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1 O que é o Architect?

O Asset DB Architect € uma ferramenta de software desenvolvida para ajudar no processo de
redesenho da frota de impressdo. Uma matriz Destino do dispositivo permite que a frota de
impressdo do estado atual (capturada com o Asset DB) seja dividida em dispositivos para
descarte, reimplementacao e dispositivos a serem mantidos in situ. O Catalogo de produtos
permite escolher quais novos dispositivos faréo parte da nova frota. A frota pode ser modificada
na visualizacao de um designer, que fornece uma maneira grafica de criar novos ativos e
transferir funcdes e volumes automaticamente de ativos ja existentes para ativos novos. Ativos
do ambiente j& existente que foram marcados para reimplementacdo sao redistribuidos
automaticamente na nova frota com minima intervengédo do usuério. O processo de distribuicdo
encontrard uma solucdo ideal que coloca cada ativo onde ele é mais necessario. Quando a
nova frota tiver sido projetada, uma visualizacdo da avaliacéo seré fornecida para inspecionar
o projeto e entender as alteracdes que serdo necessarias na frota ja existente. E possivel
também calcular os custos e o impacto ambiental de sua nova solugéo e, entéo, gerar relatorios
resumindo as alteragBes em formato de texto e gréfico.

2 O processo do projeto da solucao

O Asset DB Architect € muito mais do que uma simples ferramenta de software: ele inclui um
processo de projeto da solugdo que € capturado no fluxo de trabalho da ferramenta. O
processo do projeto pode ser dividido em uma série de etapas distintas, as quais estédo

ilustradas na Figura 1 e descritas com mais detalhe nas se¢bes a seguir.

Conforme necessério

DESTINC DO CATALOGO DE
DISPOSITIVO: PRODUTOS:
Determine quais Determine como os
dispositivos dispositivos existentes
existentes serao serdo usados e qual
reimplementados dispositivo novo sera
ou mantidos no local introduzido

*

Projeto Asset DB T— Ajuste o Catalogo de produtos para otimizar a reutilizacao

CUSTOS DE SOLUCAO:
PRODUTOS: PROJETO: Arotina de
Determine os custos Desenhe o estado alocagao reutiliza o
de dispositivos novos futuro em linha com a equipamento retido e
e dispositivos politica de impressao preenche com novos,

existentes conforme necessario

Plantas baixas

Asset DB @
L

Relatdrio de

mudancas e
alteracbes

Figura 1. O processo do projeto da solugéo

O processo de projeto da solugdo funciona melhor se houver uma politica de impressao
definida cobrindo os seguintes itens:

=  Arelagado geral de usuario/dispositivo
= Acesso a dispositivos em cores e A3
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= O gquanto os usuarios devem caminhar para cada tipo de dispositivo

= Todas as necessidades especiais de alguns departamentos ou grupos de trabalho
= Orientacdes sobre reutilizacédo e descarte de ativos existentes

=  Se 0 projeto deve ser genérico ou com marca e modelo especificos

Com a aplicacdo dessas orientac8es, a tarefa de inserir dados no Architect torna-se muito mais
direta.

3 Introducao

O ponto de partida para o projeto de uma solucdo usando o Asset DB Architect é um projeto
do Asset DB que representa um ambiente de impressédo existente. Antes de continuar, vocé
deve ler os manuais do Asset DB Auditor e Analyst e familiarizar-se com seu contetdo.

3.1 Captura e compreensao do ambiente existente

A primeira fase de qualquer projeto de solucao é a captura e andlise detalhadas do ambiente
de impressao ja existente. Ha varias categorias sob as quais os dados precisam ser coletados
para posterior analise e projeto:

Atributos dos dispositivos

Para cada ativo do projeto, é importante que se tenham dados véalidos de marca e modelo para
gue esses ativos possam ser identificados nas visualiza¢des do Architect. Por exemplo, para
as capacidades de manuseio do papel da frota atual é necessario saber quais funcdes de
impresséo serdo exigidas na frota futura.

Dados sobre localizacéo
A localizacgéo fisica dos dispositivos da frota atual € essencial para ajudar na deciséo sobre a
distribuicdo de dispositivos futuros da frota.

Volumes

O processo de projeto de solucdo usa dados de volume na frota de impressao existente.
Portanto, € importante garantir que dados de volume mensais validos sejam inseridos para
todos os ativos no projeto do Asset DB. Isso pode ser feito de diversas maneiras. Consulte a
documentacao do manual do Asset DB para saber mais detalhes.

Depois que o ambiente de impresséo tiver sido capturado, € necessaria uma analise completa
dos dados antes de um novo projeto ser iniciado. A analise deve dar uma atengéao especial a
distribuicdo de dispositivos e volume no local, & distribuicdo das capacidades em cores e A3
na frota e a capacidade de impressao em cada local em relacdo as exigéncias de volume
nesse local.

Dica importante: Certifique-se de que os volumes de projeto sdo estaveis antes de criar sua
solucdo e ndo recalcule os volumes depois da sua solucdo estar em progresso. Recalcular

Asset DB v 4.4



Asset DB

= Architect User Manual

volumes depois de ter comecado uma solucéo pode resultar em volumes negativos e erros no
seu projeto da solucéo.

3.2 Criacao de uma solucao

Cada projeto do Asset DB pode receber varias solu¢des para mostrar diversas opc¢des da frota
futura sem a necessidade de vérios projetos. Uma nova solucdo é criada e associada ao
projeto aberto no momento, selecionando-se Arquivo > Novo > Solugao:

Bl asset DB - ABC_2011

W Editar  Wisualizar Projebo TCO Ecoldgico {atual)  Solugdo B

D Movo ] D Projeto... b
= sborir. . cHio anslise TCO...
lom

Sincronizar. . r Andlise Ecoldgica (Estado atual). .. o at

Fechar » @ SEE=Lns

‘ Andlise Ecoldgica (Estado Futura). ..

Qrganizar ]

@ Imnportar
@ Exporkar ]

Sair AlEF

-

rasilsiro

Figura 2. Criacao de uma nova solugéo

Depois que a nova solucao é criada, cinco novas guias devem aparecer na parte superior da
tela, como mostra a Figura 3.

B Asset DB - ABC_2011

Guias da
@90 008w Lo solugéo

Detalhes de Impressora § Estadostual | preparago dedsdos | Destino do dspositivo | Catélogo de produtbs— T —rroy %0 | Estado futuro |

Arquivo  Editar Wisualicar Projetn IO Ecoldgin {atual) Solugdo Ecoldgico {fuburo)  Opcdes  Ferramertas Relatdrios  &juda

Figura 3. As guias da solugao

Cada guia representa uma fase no processo de projeto de solugédo descrita anteriormente. A
funcéo de cada guia é resumida brevemente a seguir:

= Estado atual: Esta guia mostra o ambiente de impresséo atual. E basicamente o
projeto Asset DB.

= Preparacdo de dados: Esta guia permite que os usuarios revisem leituras do medidor
a partir do estado atual e também gera volumes a partir da frota atual.

= Destino do dispositivo: Permite tomar uma decisdo sobre o destino de cada
dispositivo na frota.

= Catalogo de produtos: Permite tomar decisées sobre os novos dispositivos que
devem aparecer na frota futura e suas capacidades de volume correspondentes.
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= Custos do produto: Permite a entrada de dados de custo dos dispositivos a serem
implementados no estado futuro.

= Projeto da solucdo: E a visualizacdo do projeto em que o novo ambiente de
impressao virtual sera projetado.

= Estado futuro: Mostra o novo ambiente de impressdo depois que dispositivos novos
e reimplementados sédo implementados nele. Fornece também uma visualizacéo
resumida de todas as alteracOes feitas em cada andar.

A guia Estado atual e a guia de Preparacdo de dados ndo serdo mais discutidas neste
documento. Consulte os manuais do Asset DB Auditor e Analyst para obter mais informacoes.

4 A guia Destino do dispositivo

SENS

Arquivo  Editar Wisualizar Projeto TCO  Ecolégico (atual) Solugdo Ecoldgico (Futuro) OpgBies Ferramentas Relatdrios  Ajuda

= @@ & E&w m

Estadoatusl  Destino do dispositiva | Catélogo de produtes | Custos do produto | Projeto da solugBo | Estado futuro | ‘O MDD G 4+ ¥ ﬁ
Tipo ‘Lm:a\ ‘Frédm ‘Amﬁar |Depanm lMake ‘Mm}el ‘AESEIND ‘Ser\a\ MNo |Mumhlv |Cumsum Consum |Dealmn |’
a A8
=) Site 1 Buldng ! GroundFloor Finance  Hewlstt-... Colorlassr... DCHOD2 — CNCFB1E417 64 00000 00000 () MAO DETERMINADO S @2;072””
= Site 1
@ site 1 Bulding1 Ground Floor Secretaries Hewlett-... ColorLaser... DCHOSZ — CNCFBLE46S 4569 00000 0,000 () Ao DETERMINADO O fa Buiding 1
Lilding
@ site 1 Bulding1 GroundFloor Finance  Hewlett-.. ColorLaser... DCHO37  CNCFBLE4SO 1ose  oooo0 00000 () Mo DETERMINADO Ground Floor
=] site 1 Bulding] GroundFloor Finance  Xerox CopyCentr.., DCHOS4  DREI31665 ass+ o000 0,000 () No DETERMINADO 4 London
=] site 1 Bulding1 Ground Floor  Secretaries Ricoh AficoMPCA.., DCHOS?  DREISI66S 580468 10,0000 0,0000 (1) b0 DETERMINADO)
@ site 1 Buiding 1 Ground Floor Dell ME200n DCHI33  CNCFBLE4SZ 1350 o000 00000 (1) MEo DETERMINADO,
@ Site 1 Buiding 1 Ground Floor (@) néo peTERMINADO
=) Site 1 Bulding 1  Ground Floor Secretaries Hewlstt-... ColorLassr... DCHOSD — CNCFB18451 1oss o000 00000 () NAo DETERMINADO
=) Site 1 Buiding 1 Ground Floor Hewlstt-... ColorLaser... DCHOSE — CNCFB16471 1311 00000 0,0000 (1) MEO DETERMINADO)
=) Site 1 Bulding 1 Ground Floor Manager 1 Hewlstt-... ColorLaser... DCHOS4  CNCFB18470 1315 00000 0,0000 (1) MEO DETERMINADO)
=) Site 1 Bulding I Ground Floor Secretaries Hewlstt-... ColorLaser... DCHODS — CNCFB18423 1oss 00000 o,0000 () NAo DETERMINADO R
|| Financas | Relagdo Usudrio/Dispositivo
=] Site 1 Bulding | Ground Floor  Secretaries Ricoh AficioMPC4... DCHDS1  DREI31667 10381 00000 00000 () Ao DETERMINADO!S
=) Site 1 Bulding 1 Ground Floor 1T Dell M5200n DCHO4L  CNCFB184S2 46 00000 0,0000 (L) MEO DETERMINADO,
® site 1 Buiding 1 Ground Floor Brother  InteliFAXS... DCHO1E 1.846  0,0000 (@) néo pETERMINADO
@ site 1 Bulding1 Ground Floor Manager 2 Del M5200n DCHO11  CNCFBLE426 2631 o000 00000 () o DETERMINADO
@ london  HQ Floor 1 Dell ME200n DCHO42  CNCFBLE4S4 263t o000 00000 () No DETERMINADO
@ london  HQ Floor 1 Dell M5200n DCHO47  CNCFBLE460 1305 o000 00000 (1) Mo DETERMINADD,
@ londan  HQ Floor 1 Dell MS200n DCHO4S  CNCFBLE4S6 1351 00000 0,0000 @ MAO DETERMINADG Wocé deve executar a geragdo da solugdo e
ela deve ser uma solulgdo completa para
@ londan  HQ Floor 1 Hewlett-... ColorLaser.., DCHOS? — CMCFB18469 1,306 00000 0,0000 @ MAD DETERMINADO gerar os dados financeiros
=] london  HQ Floor 1 Xeros CopyCentr.., DCHDS6 — DREI31667 9554 00000 0,000 () NAC DETERMINADO
=) london  HQ Floor 1 Hewlstt-... ColorLaser... DCHO38 — CNCFB16466 1315 00000 0,0000 (1) MEO DETERMINADO,
=) london  HQ Floor 1 Hewlstt-... ColorLaser... DCHOS3 — CNCFB16464 129 00000 10,0000 (1) MEO DETERMINADO,
=) london  HQ Floor 1 Hewlstt-... ColorLaser... DCHOD3 — CNCFB16418 139 00000  0,0000 (L)) MEO DETERMINADO,

Figura 4. A visualizacdo Destino do dispositivo

A visualizacdo Destino do dispositivo lista todos os ativos no escopo do projeto em forma de
tabela. Nenhum ativo marcado como "Fora do escopo" no estado atual sera mostrado na guia
Destino do dispositivo.

Use a arvore de navegacao, localizada no canto superior direito da tela, para visualizar os
ativos por local/prédio/andar. A visdo em forma de tabela mostra varios atributos de cada ativo
gue sao considerados Uteis para determinar o destino do ativo. Outros atributos podem ser
adicionados a essa visualizacdo, clicando-se com o botédo direito do mouse na barra do
cabecalho da coluna e selecionando-se Mais... como mostra a Figura 5.

4
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Ivake - ] e

Redimensionar a coluna automaticamente

Hewlett-. b ' .
Redimensionar todas as colunas aukormaticamente

i Hewlett-..| Ocultar esta coluna E
Hewlett-, | Mais... 1
Selecionar bodas as células |
rerox . . B
Limpar selecido
i Ricoh Limpar todas as filktros B
Dell MSZ00n DiZHO39 CMCFE16452 1.351
Figura 5. Como adicionar novas colunas a tabela de Destino do dispositivo

Isso mostrara uma janela Selecdo de colunas, em que vocé pode decidir quais categorias
gostaria de mostrar/ocultar.

O objetivo da visualizacdo Destino do dispositivo € decidir o destino de cada ativo no projeto.
Os ativos podem receber um de trés destinos:

=l
= Descartar — 0 ativo ndo é necessario na nova frota.
—
-
= Reimplementar — 0 ativo deve ser reutilizado na nova frota, se possivel.
= |n Situ — 0 ativo permanecera na frota, no local atual com seu volume atual ou

menos.

Varios fatores ajudardo a determinar o destino de cada dispositivo, como, por exemplo, idade,
custo etc.; todos deverao ser decididos na politica de impressao.

O destino de um ativo pode ser selecionado de trés maneiras: destacando-se a linha do ativo
e usando um dos botdes de destino na barra de ferramentas; clicando-se com o bot&o direito
do mouse na linha da tabela correspondente ao ativo; e selecionando-se um destino ho menu
pop-up ou usando o0 menu suspenso da coluna Destino (consulte a Figura 6). Inicialmente, o
destino de cada ativo € definido como "NAO DETERMINADO" (mostrado na coluna "Destino").

Asset DB v 4.4
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Arquivo  Editar  Wisualizar  Projeto TCO  Ecoldgico {atual)  Solugdo  Ecoldgico (futurc)  Opefies  Ferramentas  Relatdrios  Ajuda

5 9@ & =30

Estado atual | Destino do dispositivo i Cataﬂo de produtos | Custos do produto | Projeto da solugso | Estado futuro |

|Tipc| |Lc|cal |Prédiu |Andar / |Depar1m..lnnake |Mudel |Asset Mo |Seria| Mo |Munthly...|Cunsum..lCUnsum..lDestinU

Sike 1 Buiding 1  Ground F)bor  Finance Hewlett-... ColorLaser... DCHOOZ CMNCFELIE41T Gopd 0,0000 0,0000 x Descartar
Sike 1 Buijdina 1 EL aties Hewlett-,.. ColorLaser... DCHOSZ CHNCFELE4ES 4,569 0,0000 0,0000 x Descartar
Site 1 Bu BotOes de Hewlett-... ColorLaser... DCHO3F  CHCFEL6450 11.056 00000  0,0000 2% Descartar
Site 1 Bui Des“no RErox CopyCentr... DCHO&4 DRE1S1665 9,554 0,0000 0,0000 < Reimplementar
site 1 Eu ries Ricoh AficioMPC4... DCHOSS  DRBL316ES Ss0.465 10,0000 0,0000 | - pescartar -
Site 1 Bulding1  Ground Floor Filtrar Department como ‘Secretaties’ 16452 1351 00000 0,0000| 2% Descartar
Sike 1 Building 1  Ground Floor Limpar todos os filtros == Reimplementar

) a [] InSitu
site 1 Buiding1  Ground Floor Selecionar todas as células 16451 11.056  0,0000 0,0000 ,7\
Site 1 Buiding 1 Ground Floor Limpar selecso 16471 1.311 0,0000 0,0000 [} In Situ
Site 1 Buiding 1 Ground Floor Exportar para Excel 16470 1313 00000 00000 [ nsity
Site 1 Building 1 Ground Floor ﬁ' Misualizar na planta baixa Ci+Shifty 16423 11.056 0,0000 0,0000 [l In Sity
Site 1 Buiding 1 Ground Floor Alterar desting o = EREETETEY G ShRTR 0,0000 Se|eCIOne
site 1 Buiding 1 Ground Fl T Dell M5200) DCHO41  CHCF % escarter S :

e i 1gullly] {alu]g = n T
8 _ b um destino
[ Insitu Ctrl+Shift |
Sike 1 Buiding 1 Ground Fh
. no menu

site 1 Buiding 1 Ground Fl Menu acionado com o 1@16426 2,631 0,0000 0,0000
london HQ Flaor 1 botéo direito do mouse CNCFELE454 2,631 00000 0,0000 Suspenso

Figura 6. Como modificar o destino de dispositivos

Um destino pode receber varios ativos destacando-se um numero de linhas e selecionando-
se os seus destinos, usando um dos métodos descritos anteriormente. Varias linhas podem
ser destacadas usando-se o botao esquerdo do mouse e arrastando o mouse ou selecionando-
se a linha superior do grupo e segurando a tecla Shift ao clicar na inferior. Para destacar linhas
gue néo sejam adjacentes, pressione a tecla CTRL do teclado.

As vezes, é necessario visualizar um ativo na planta baixa antes de tomar uma decisdo sobre

seu destino. Isso pode ser feito clicando-se com o botéo direito do mouse na linha do ativo e
selecionando-se "Visualizar na planta baixa", como mostra a Figura 7.
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B Asset DB - ABC_2011

Arguivo  Editar  Visualizar Projeto TCO  Ecoldgico {atual) Solugdo  Ecoldgico (fukura) Opgdes  Fe

& 9@ & & 20

Eskado atusl  Destino do dispositiva | Catdlogo de produtos | Custos do produto | Projeto da solug

|Local |Prédi0 |Andar |Depar1m..l hake |M0de| |Asset Mo | Seri
Site 1 Building 1 Ground Floor  Finance Hewlett-... ColorLaser.., DCHOOZ — CHCF
Sike 1 Building 1  Ground Floor Secretaries Hewlett-... ColorLaser.,, DCHOSZ  CNCE
Site 1 Building 1 Ground Floor  Finance Hewlett-... ColorLaser... DCHO37  CNCF
Site 1 Building 1 Ground Floor  Finance Herox CopyCentr.,. DCHO&4  DRED
Sike 1 Building 1  Ground Flogr  Secretaries Ricah AficioMPC4,,, DEHOSS  DRED
cite 1 Buldng 1 Grourd Fla Filkrar Andar como 'Ground Floor* onCE
Site 1 Building 1 Ground Flo e it o e

Stel  Buldng1 GroundFio Felzeamey (s e @dide NG
Site 1 Buildng 1  Ground Flo Uiy Sellopst CHCE
Site 1 Building 1 Ground Flo iy prm R e
Site 1 Building 1 Ground Fla u"" Wisualizar na planta baixa Ctrl+Shift- N
Site 1 Buiding 1 Ground Fla (Plimier CRsie *| ores
Site 1 Building 1  @round Floor  IT Dell M5Z00n DCHO41 CHCF
Site 1 Building 1 Ground Floor EBrother InteliFARS, .. DCHOLG

Figura 7. Como visualizar dispositivos na planta baixa

Isso levara vocé a guia Projeto da solucao e destacara o ativo no andar. Observe que o destino
de um dispositivo também pode ser alterado na visualizacdo Projeto da solugdo (consulte a
Secéo 7.8).

Os dados podem ser classificados na tabela clicando-se no cabecalho de qualquer coluna;
clicando-se no cabecalho novamente a ordem de classificagdo sera invertida. E possivel
também aplicar filtros a tabela, clicando-se na seta para baixo, ao lado do cabecalho de cada
coluna, como mostra a Figura 8. Esta € uma funcéo muito Gtil para agrupar ativos por qualquer
um dos atributos exibidos e atribuir um destino a eles em uma Unica etapa.

sitivo | Catalogo de produtos | Custos do produte | Projeto dz

| Andar |Departm..| Make F |Model Ag

&round Flaar [ (Todos) ColorLaser,., DC
[v] Brother

Ground Flaor el ColorLaser,.. DC
[ Hewlett-Packard

Ground Floor v Ricoh ColorLaser,,, DC

&raund Floor | [¥]Xerox CopyCentr,., DC

Ground Floor AficioMPC4.,, DC
| O | | Cancelar

5round Flaor MSz00n s

Ground Floor

Figura 8. Como aplicar filtros

Larguras de colunas podem ser alteradas clicando-se no divisor entre as alturas de duas
colunas quaisquer e arrastando-se 0 mouse.
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5 A guia Catalogo de produtos

B Asset DB - ABC_2011

Arguivo  Editar  Yisualizar Projeto TCO  Ecoldgico {atual) Solugdo  Ecoldgico (futuro)

O XK

Opgies Ferramentas Relatdrios  Ajuda

MFD A3 Monocromatico MFD A3 em cores Impressora A4 Monocromatico

Baixo (0 - 4,999)
Baixa (0 -7.995) Baixo (0 - 9.999)

Médio (5.000 - 14.939)

Médio (5,000 - 19,999)

Médio (10.000 - 24,999)

Catalogo de produtos

Impressora Ad em cores

| Estado aual || Destinado disposivo | _Cstlogo e procktos | Custosdoproduk | rojetoda sougho | Estada futuo |

Baixo (0 - 5.959)

Médio (6,000 - 16,999)

Figura 9. A visualizagao Catélogo de produtos

=l x|
Asset DB @
LS
(s : Tipo de dispositiva | Asset Mo | Serial Mo |Make |Moue\
Babeo (0 - 5.999) MFD A% Monocroma,., DCHOG4  DRB13L.. Xerox CopyCe...
MFD A3 em cores DCHOS3  DRB131... Ricoh AficioMP....
Impressora A4 Mon,,, DCHOZS  CHCFBL... Del MS200n

Médio (6.000 - 16.939)

Impressora A4 Mon...

Modelos de ativos
reimplementados

=N

rMudeIus

”Sema\ NolMake Madel

[ou..[Fa..[sc..]F]

Modelos atribuidos
4 aocatalogo de
produtos

BlE

e DD

A visualizacdo Catalogo de produtos é composta de trés areas separadas. No painel superior
direito, h&d uma tabela contendo os ativos distintos que devem ser reimplementados. Abaixo
desse painel, hd um painel vazio que guardara informagdes sobre os ativos que formardo o
estado futuro, @ medida que forem atribuidos entre as colunas do painel principal & esquerda.

O painel principal contém o Catalogo de produtos que ser& personalizado de acordo com 0s
requisitos especificos e consiste em uma série de colunas, cada uma representando uma
categoria especifica de dispositivo. A categoria representada por cada coluna é mostrada no

cabecalho da coluna.

5.1 Alteracao das categorias no Catalogo de produtos

O Catéalogo de produtos possui dez categorias de dispositivos predefinidas:

= MFD A4 preto e branco
= MFD A4 em cores
= MFD A3 preto e branco
=  MFD A3 em cores

= Impressora A4 preto e branco

= |mpressora A4 em cores

= Impressora A3 preto e branco
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= Impressora A3 em cores
=  Fax
= Scanner

Inicialmente, talvez nem todas elas estejam presentes no catalogo, uma vez que séo exibidas
apenas as categorias necessarias (derivadas da frota de impressao ja existente). E possivel
adicionar ou remover categorias selecionando-se o botdo Adicionar/Remover.

Arguivo  Editar  Wisualizar Projeto TCO  Ecologico {atual)  Solugdo

Botao

@ % % % Adicionar/Remo

/N

Figura 10. Adicionar/Remover colunas de categoria

Em cada coluna de categoria do painel principal do Catélogo de produtos, ha uma série de
"faixas" de volume com uma descricdo e uma propor¢cdo numérica. Elas representam uma
categorizagdo da proporcdo de volume geral do tipo de dispositivo descrito pela coluna. A
proporcéo de cada faixa pode ser ajustada clicando-se no limite entre duas faixas quaisquer e
arrastando-o para cima ou para baixo.

Estado atual | Destino do dispositive = Catslogo de produto

MFD 435 Monocromatico MFD &35 em cores

Baixo (0 - 4,999)
Baixo (0 - 9,999

Média (5.000 - 14,995)

Mé&dico (10,000

Figura 11. Faixas de volume

Portanto, cada coluna representa um perfil de volume de uma categoria de dispositivo
especifica. A primeira etapa na configuracéo do Catalogo de produtos é decidir as capacidades
de volume de um dispositivo de volume baixo, médio, alto e muito alto em cada uma de suas
categorias.

Por exemplo, o Catalogo de produtos na Figura 11 mostra que para MFDs A3 Monocromatico
qualquer dispositivo que possa fazer de 0 a 9.999 paginas por més é considerado um
dispositivo de volume baixo. Qualquer dispositivo que possa fazer de 10.000 a 24.999 é
considerado um dispositivo de volume médio etc.
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5.2 Adicdo de dispositivos reimplementados ao Catalogo
de produtos

Depois que as faixas de volume tiverem sido definidas para todas as categorias de dispositivos,
a préxima etapa sera adicionar dispositivos a essas faixas para formar os catalogos.

O Catélogo de produtos sera constituido de dois grupos de dispositivos. O primeiro grupo
consiste em dispositivos novos e o segundo grupo consiste em modelos que foram
reimplementados na visualizagao Destino do dispositivo.

Os ativos marcados para reimplementacéo ficam todos contidos na tabela mostrada no painel
superior direito, com os respectivos nimeros de série (consulte a Figura 9). Inicialmente, todas
as linhas da tabela ficam destacadas em rosa para indicar que ainda ndo foram atribuidas ao
Catalogo de produtos. Um dispositivo reimplementado é adicionado ao catalogo de produtos
selecionando-se primeiro o dispositivo, mudando a cor para vermelho e clicando e arrastando
para uma das faixas de volume do Catélogo de produtos a esquerda. Quando a operagéo de
arrastar € iniciada, a coluna na qual o modelo sera solto fica destacada com uma borda
vermelha, como mostra a Figura 12.

Bl Asset DB - ABC_2011
Arguivo  Editar  Wisualizar Projeto TCO Ecologico {atual)  Solugdo  Ecoldgico {futuro) Oy
L—’)

MFD &3 Monocromatico Impressora &4 Monocromatico

Baixo (0 - 4,999)

Baixo (0 - 7.999)

Figura 12. Destaque automatico da categoria de dispositivo correta

10
Asset DB v 4.4



Asset DB

) Architect User Manual

Selecione uma das faixas de volume da coluna destacada e solte o botdo do mouse para
atribuir o modelo a essa faixa. Se o modelo foi solto com éxito na faixa de volume, o texto que
descreve a faixa muda para negrito e sublinhado. Se vocé selecionar a faixa de volume e olhar
no painel inferior direito, vera o modelo listado em "Modelos reimplementados”, juntamente
com suas capacidades. Essa area é descrita com mais detalhes na secéo 5.3.

Observe também que o nome do modelo na tabela superior direita ndo fica mais destacado

em rosa, como mostra a Figura 13.

Texto em negrito

kico

Irnpressora &4 Monocromatico]  Impressora & :' Tipo de dispositiva al|pssat Mo | Serial Mo ]
Baixo (0 - 4.999) Baixo (0 - | |MFD A3 Monocromatico DCHOE4  DRE1316ES e
MFD A3 Monacramatico DCHOGE — DRE1Z1667 g
Médio fﬁrfuu =14.999) || oo |MFD A3 em cores DCHOS9  DRB131665 Ri
X MFD A5 em cores [ZHOE1 DRE1S1667 R
MFD A3 em cares DCHO1G DRE1S1663  Xe -

Impressora A4 Monocromatico  DCHO39 CHCFE1G452 D

Impressara A4 Monod 5

e sublinhado
para indicar
dispositivos

Destaque em '

Impressara &4 Monocram '
' vermelho removido

| Impressora &4 Monocroms

4

atribuidos 1@
o w
| (e
] =l ‘
|| -Modelos reimplementadas
SerialNo  |Make | Model \Du...| Fin..| B
CNCFBL6452  Dell M5200n M MM

Dispositivo na lista

Figura 13. Indicadores visuais para alocacao de dispositivos reimplementados no Catalogo de produtos

Esse processo deve, entdo, ser repetido para todos os modelos destacados em rosa na tabela
superior direita. Os modelos podem ser soltos em mais de uma faixa de volume, se necessario.
E possivel adicionar varios dispositivos reimplementados a uma Unica faixa de volume
utilizando-se a tecla Control para fazer varias selecdes e arrastando como descrito acima.

Observe que se vocé remover um modelo de dispositivo reimplementado de uma faixa de
volume e 0 modelo nao tiver sido alocado para nenhum outro lugar no Catalogo de produtos,
ele ficara destacado em rosa novamente na tabela superior direita.

11
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5.3 Localizacdo de um dispositivo reimplementado no

catalogo

A localizacao de um dispositivo reimplementado em seu catalogo pode ser exibida com um
simples clique no dispositivo em questéo, no painel superior direito. A faixa de volume em que
o dispositivo foi colocado ficara destacada em amarelo, como mostra a Figura 14.

Impressora A4 Monocromatico

Impressara A4 em cores

Baixo (0 - 4,993)

Médio {5.000 - 14.999)

Baixo (0 - 5,993)

Medio (6.000 - 16,999

#lbo (15,000 - 29,999)

Figura 14.

Localizacao de
dispositivo
reimplementado
destacado em
amarelo

- A

'Tipu:u de dispositiva al |Asset [i[x] |Seria| Ma Make
J|MFD A3 Monocromatico DCHOE4  DRE131665S  Xerox
MFD A3 Monocromatico DiCHORE DRE131667  Rerox
MFD A3 em cores DCHIS9  DRB131665  Ricoh
MFD A3 em cores DiCHOG1 DRE131667  Ricoh
MFD &3 em care& DCHOlG  DRE131663 Rerox
Impressora A4 Monocro . L. el
1 Dispositivo

[ Impressora &4 Monocrol .

: selecionado

N Impressora &4 Monocrol el

; destacado em roxo

| Impressora A4 Monocro, el

| Impressora A4 Monocromatico  DCHO14 CMCFE16429 Dell
Impressora A4 Monocromatico  DCHO10 CMCFB16425 Dell

Indicadores visuais para alocagdo de dispositivo reimplementado na Matriz de modelos

5.4 Adicéo de novos modelos ao Catalogo de produtos

Além de modelos de dispositivos reimplementados, é possivel também adicionar qualquer
modelo ao Catalogo de produtos. Nessa fase, o Catalogo de produtos oferece a oportunidade
de decidir quais modelos serdo considerados para uso na nova frota de impresséao e onde eles
serdo inseridos no Catalogo de produtos.

Para atribuir um modelo a qualquer faixa de volume, clique na faixa de volume para destacé-
la e selecione o botdo "Adicionar dispositivo", no painel inferior direito, como mostra a Figura

15.
O
| || =
==
| -Midelas reltvplementadas
| | sekial No|made | Model Du...| Fin..| B
|| Adicionar || Remover

Figura 15. Adicionar/Remover novos modelos do catalogo

Primeiramente, selecione um fabricante e um modelo no menu pop-up Novo modelo. Isso é
feito utilizando-se as listas suspensas ou digitando-se os caracteres-chave no campo e
selecionando-se entre as opc¢Bes fornecidas. Em seguida, selecione cada uma das

12
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capacidades que se aplicam a esse modelo, usando as caixas de selecdo, como mostra a
Figura 16, antes de clicar em "Alocar modelo novo".

x

Fabricanke: | || |

Madelo: | || |

Duples
Digitalizar

Fax

Oooo

Médulo de acabamento

Criador de liveetos [

Mimero de bandejas [0

Bandeja HCI ||

Alocar modelo novo || Cancelar

Figura 16. Adicionar/Remover novos modelos do catalogo

O texto na categoria deve agora ser alterado para negrito, e o painel inferior direito deve listar
o modelo adicionado em "Novos dispositivos". E possivel adicionar varios modelos a cada faixa
de volume para cobrir quantas opc¢des de capacidades forem necessarias. E possivel também
adicionar varias instancias do mesmo dispositivo, se necessario, para permitir diferentes
opcbes de capacidades do mesmo modelo, como mostra a Figura 17. Esses modelos distintos
aparecerdao, entdo, como itens exclusivos na guia Custos do produto, a qual sera explicada
posteriormente na secéo 6.

Novos modelos

Marca | Modeln \Du... | Digi.|Fax |mé. |cri. [#8a. Ho! |

Epsan Colorstylusasn ki ki I I I 2 N

Hewlett-P.,. DeskiWriter310 i M M i M o M

Herox CalorQubeES 700N ki ki ki ki ki 3

Dell ColourLaserPrinkerz,.. N M M M M o M
Figura 17. Varios modelos novos adicionados ao catalogo

Novos modelos e dispositivos reimplementados podem ser removidos de qualquer faixa de
volume selecionando-os e clicando no botéo de remocéo (consulte a Figura 15).

Se nenhum modelo novo for adicionado ao Catéalogo de produtos nessa fase, o Architect usara

descricdes genéricas para novos dispositivos até que eles tenham sido adicionados. No
entanto, esse método ndo permite a geracdo de uma comparacao financeira ou ambiental.

5.5 Criagdo de um novo catalogo

13
Asset DB v 4.4



Asset DB

= Architect User Manual

E possivel criar um Catalogo de produtos novo e vazio, clicando-se no bot&o "Criar um novo
catalogo padréo”, como mostra a Figura 18. Observe que isso removera a matriz ja existente
e criard uma nova em branco que ndo conterd nenhum modelo. Esse catalogo em branco sera
novamente modelado na populacao de frotas atual.

Arquivo  Editar  Visualizar  Projeto TCOQ Ecoldgico (akual)
| =] @ Eﬁ% Criar novo
—_

Figura 18. Criar um novo Catalogo de produtos

5.6 Importacdo/exportacao de catalogos de produto

Os catalogos de produto podem ser exportados do Asset DB e depois importados para outras
solucdes. Isso significa que vocé pode criar e exportar um Catéalogo de produtos padrédo e, em
seguida, importar e personaliza-lo para cada soluc¢éo. O catalogo exportado também incluira
todos os custos inseridos na guia Custos do produto (conforme descrito na se¢édo 6). Para
exportar um catélogo, use a opcéo de menu Solugdo > Exportar > Catélogo de produtos (como
mostra a Figura 19).

al) E Ecoldgico (fubura) Opgles Ferramentas Relatérios  Ajuda

Destino ]
@ Importar ]
ubo— =
=
% Gerar solucdo, .. Solucdo XML hag)

@ Restaurar transferéncias de walume., ..

Criar projeto a partir do estado Futuro,., 16.999) Media (6,000 - 16.999)

Movimento de dispositivo reimplementado b

Catalogo de produtos ]

Custos do praduka ¥

Figura 19. Exportar/Importar um Catélogo de produtos

Para importar um Catalogo de produtos, use a opcao de menu Solugéo > Importar > Catalogo
de produtos e, em seguida, localize o arquivo de catalogos .atp desejado. Quando um catalogo
€ importado, todos os modelos que foram colocados nele também serdo importados com ele.
O catalogo importado substituira o ja existente. Isso significa que qualquer dispositivo
reimplementado que foi atribuido para bandas de volume antes do catdlogo ser importado
precisara ser atribuido novamente para sua respectiva banda de volume.

14
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6 A guia Custos do produto

A guia Custos do produto permite alocar dados de custos aos modelos de frota futuros que
serdo usados depois para determinar os custos associados ao novo ambiente de impressao.

BB Asset DB - ABC_z011 =S|
Arquivo  Editar isuslizar Frojetc TCO  Ecolégico (atual) Solugdo Ecolsgico (Futuro) OpgBss Ferramentas Relatérios  Ajuda

O X N KX -

Estado atual | Destino do dispositivo | Catélogo de produtes  Custos do prodito | Projeto da solugBo | Estado futuro | IEN B NAW! ﬁ
Mimera de s ‘Mama |Mude\u |Dup|ex |D|gna\|zar ‘Fax ‘Médul |Cnad |#Eamde]as ‘HC\ |Cualn de |Perindn do lCusm recorre.. | Periodo ‘ I2
CNCFBlB425  Dell Ms200n M N N N N 1N Rep0, 00 Mersal R$0,00 Mensal | @ ABC_2011
CNCFEIE429  Del Msz00n M N NN N 1IN R§D00 Mensal R$0,00 Mensal | B & s

B-F73 Building 1

CNCFBIE4S6  Del Ms200n N N NN N 1IN R§D00 Mensal R$0,00 Mensal [—
CNCFEIE4S3  Del Msz00n M N NN N 1IN R§D00 Mensal R$0,00 Mensal @ London
CNCFBIE437  Del Ms200n N N NN N 1IN R§D00 Mensal R$0,00 Mensal
CNCFEIE427  Del Msz00n M N NN N 1IN R§D00 Mensal R$0,00 Mensal
CNCFBIESS  Del Ms200n N N NN N 1IN R§D00 Mensal R$0,00 Mensal
CNCFBIE4E0  Del Msz00n M N NN N 1IN R§DO0 Mensal R$0,00 Hensal |
CNCFBIE457  Del msz00n M N NN N 1N R§DO0 Mensal R$0,00 Mensal |
CNCFBIE452  Del Msz00n M N NN N 1N R§DOD  Mensal R$0,00 Mensal
CNCFBIE452  Del msz00n M N NN N 1N R§DO0 Mensal R$0,00 Mensal
CNCFBLE439  Del Msz00n M N NN N 1N R§DOD  Mensal R$0,00 Mensal
CNCFBIE430  Del msz00n M N NN N 1N R§DO0 Mensal R$0,00 Mensal
CNCFBLE461  Del Msz00n M N NN N 1N R§DOD  Mensal R$0,00 Mensal | Foncos |
CNCFBIE4S4  Del Ms200n N N NN N 1IN R§D00 Mensal R$0,00 Mensal
CNCFEIE4S9  Del Msz00n M N NN N 1IN R§D00 Mensal R$0,00 Mensal
CNCFBIE4SE Del Ms200n N N NN N 1IN R§D00 Mensal R$0,00 Mensal
CNCFEIE426  Del Msz00n M N NN N 1IN R§D00 Mensal R$0,00 Mensal
CNCFBIE471  Hewlett-Pac... Colorlase... N N NN N ZN R§0O00 Mensal R$0,00 Mensal
CNCFBIE470  Hewlett-Pac... Colorlase... N N NN N ZN R§0O00 Mensal R$0,00 Mensal et e s s e
CNCFBI6463  Hewlett-Pac... ColorLase... N N NN N 2N R$0O0 Mensal R$D,00 Mensal & dev::;”;:Egt’}ésimeﬁ‘:;a (=8
CNCFBIE467  Hewlett-Pac... ColorLase... N N NN N ZN R§0O0 Mensal R$0,00 Mensal
CNCFBIE468  Hewlett-Pac... ColorLase... N N NN N ZN R§0O00 Mensal R$0,00 Mensal
CNCFBIE419  Hewlett-Pac... ColorLase... N N NN N ZN R§0O0 Mensal R$0,00 Mensal
CNCFBIE423  Hewlett-Pac... ColorLase... N N NN N ZN R§0O00 Mensal R$0,00 Mensal
CNCERIAHA  Hewlett-Par... Cololase... N N N1 N N mdnno  Mensal R$0.00 Men: all ; ‘Z

Figura 20. A visualizag&do Custos do produto

6.1 Insercao de dados de custo

A guia Custos do produto lista todos os diferentes modelos novos que foram adicionados ao
Catélogo de produtos, juntamente com suas capacidades. Como mencionado anteriormente,
se varias instancias do mesmo modelo tiverem sido adicionadas ao catalogo de produtos, cada
uma delas aparecera como um item de linha separado, diferenciada por suas capacidades
exclusivas. Dispositivos reimplementados e dispositivos In Situ da frota existente também
serdo exibidos, com os respectivos nimeros de série.

E possivel inserir dados para uma ou mais linhas selecionando-as e usando a opg&o de menu
acionada com o botéo direito do mouse ou o bot&o Editar, na barra de ferramentas. Para editar
um unico valor, basta clicar nele. Consulte a Figura 21.
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Mimera de S...|Marca

=i | Modelo/ | Duplex

|Digita|izar |Fax |Médu|...|Criad...|#Elandejas |HCI |Cust0 de ...|Per|'0d0 do ..ICusto recorre... | Peri

DRE131666 Herox

CopyC#nt.., ¥

DRE131663

DRE131667

DRE131665

Botao
Editar

L

.M

N

Herox
DRE131666 Ricoh
DRE131667 Ricoh
DRE131665 Ricoh
DRE131665 Ricoh

CNCFE16471

Figura 21.

ColorQub.,.. ¥
AficioMPC,., ¥
AficioMPC,., ¥
AficioMPC,., ¥

AficioMPC,., Y

Hewlett-Pac... ColorLase... M

1 1 1 1 4N R$0,00 Mensal
1 1 1 1 4N R$0,00 Mensal
1 1 1 1 3N R$0,00 Mensal
M M M M Mensal
¥ ¥ ¥ ¥ Mensal
" N N N Excluir dados. .. Mensal
¥ M ¥ M Mensal
i . 4N R$0,00 Mensal
Menu acionado
i » on R40,00 Mensal
M com o bOtaO ZH R40,00 Mensal
direito do mouse

Como editar dados de custo

Cada item de dado editavel é explicado a seqguir:

= Custo de aluguel: O custo de aluguel do dispositivo
= Periodo de tempo do Custo de aluguel: O periodo de tempo para pagamentos do
custo de aluguel

= Custo recorrente: Qualquer outro custo recorrente (manutengéo etc.)

R40,00 IMen:
R40,00 IMen:

R40,00 IMen:

1] \ Men:

Selecionar

um Unico

valor para
edicao

T

= Periodo de tempo do Custo recorrente: O periodo de tempo para 0s custos

recorrentes
= CPP monocromatico: O custo de impressdo de uma pagina monocroméatica
= CPP em cores: O custo de impressédo de uma pagina em cores

6.2

Importacédo/exportacao de dados de custos do produto

Caso vocé deseje construir um novo catalogo de produtos ou importar um catalogo de produtos
gue ndo contém quaisquer custos do produto, estes podem ser exportados, editados e
importados independente do catalogo de produtos. Para fazer isso, selecione a op¢cdo do menu
Solucdo > Custos do produto > Exportar. Isso criard um arquivo .csv ao qual podem ser
adicionados custos de empréstimo, custos de custo por cligue e qualquer outro custo
recorrente, assim como intervalos de cobranca (mensal, trimestral ou anual). Quando estes
dados tiverem sido inseridos no arquivo .csv, eles podem ser importados novamente na guia
de Custos do produto através da opcdo do menu Solugdo > Custos do produto > Importar.

Quaisquer custos que ja estavam presentes no seu Catélogo de produtos estardo presentes
no arquivo .csv e também podem ser editados dessa forma.
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B Asset DB - ABC_2011

Arquivo  Editar Wisualizar Projeto TCO  Ecoldgico (atual) W Ecoldgico {futura) Opgles  Ferramentas Relatdrios  Ajuda

i — Desting *
B 9@ 8 &¢"
. . ; |f_| Irnportar ] ;
Estado atual | Preparacdo dedados | Andlise TCO | &nal — o | Catdlogo ds produtos | ‘Custos do prod

Midmero de...| Marca |M0del0 |Duplex |Di |?| Exportar Y irde ...|#Elandejas HCl Medid
CNCFB16457  Dell M5200n M ] %;5}@3@ salugo. . 1M M
CHCFB16455  Del M200n M M @’ Restaurar transferéncias de volume... 1N M
CNCFE16459  Del VT b bl Criar projeta a partir do estado futuro... 15 b
CNCFE16453  Del MS200n M M 1N M

Maovimento de dispositivo reimplementado »
CNCFE16455  Del MS200n M M 1N M

Catalogo de produtos »
CNCFE16427  Del M5200n M M M

Custos do produto » @ r
CNCFE16430  Dell M5200n M M L —bL -

ﬁ Exportagdo do conjunto de
CNCFEL6461  Del M5200n M M M M M |_=| dados de Custos do produto
% | Exparkar...
CNCFE16437  Dell MS200n M M M M M _—‘ I [ _
|$_| Imporkar, .. Importacéo do conjunto de
CMCFE16467  Hewlett-Pac.,. ColorLaser)... M M M N M - dados de Custos do produto
DRE131666  Herox CopyCentre,., Y M M M M 4 M N
CMCFB16450  Hewlett-Pac,,. ColorLaser)., M M M N M 2N M
CMCFE16465  Hewlett-Pac,,. ColorLaserd., M M M N M 2N M
Figura 22. Importacéo/exportacao de Custos do produto

7 A guiaProjeto da solucao

A visualizacdo Projeto da solugao é o studio do projeto de criagdo de um novo ambiente de
impresséo virtual. Inicialmente essa visualizacdo mostra a frota de impressao ja existente e
aumenta cada icone com informacdes sobre volume. O volume de impressdo para um
dispositivo é exibido abaixo dele; o volume monocromatico na cor preta e o volume em cores
(se houver) na cor vermelha. O volume da digitalizacéo é exibido acima na cor purpura. Cada
icone também receberd um icone representando o destino do dispositivo quando determinado
anteriormente na guia Destino do dispositivo.

Alguns dispositivos podem aparecer como circulos ou quadrados vazios na planta baixa. Esses
sdo os dispositivos que ndo tém nenhum dado de volume associado. Antes de continuar,
verifiqgue por que eles tém um volume zerado. Havera também um icone de cesto no andar,
inicialmente localizado no canto superior esquerdo. E o cesto de volume, o qual esta descrito
na sec¢ao 7.6.

Finalmente, a visualizacdo em tabela também estara presente na parte inferior da tela,
mostrando detalhes de todos os dispositivos atuais. Além dos campos vistos na visualizacéo
Estado atual, a tabela incluira também campos extras que ajudardo no processo de Projeto da
solucéo:

= Fisico/Virtual: Mostrara se um dispositivo é fisico (isto €, um dispositivo no estado
atual) ou virtual (um dispositivo no estado futuro) (descrito posteriormente na se¢éo
7.1).

= Status: Esta coluna mostrard OK ou Erro. Se mostrar Erro, ha um problema que esta
impedindo uma solugdo completa e que precisa ser corrigido. Isso é explicado com
mais detalhes na se¢éo 7.12.
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= Destino: Para todos os dispositivos incluidos na solugdo, esta opgdo mostrara um
simbolo significando o destino de cada dispositivo (conforme escolhido na guia Destino
do dispositivo).

*= Incluido na solugéo: Significa se um ativo deve ou nao ser incluido no processo de
projeto da solugcdo. Ativos que devem ser incluidos estdo todos no escopo
Impressoras, MFPs, Scanners e fax. Dispositivos fora do escopo e dispositivos que
ndo sdo de impressdo, como, por exemplo, gabinetes de arquivamento, ndo estéo
incluidos.

Dispositivos de frota de impressao ja existentes ndo podem ser movidos nem modificados na
visualizacdo Projeto da solucéo.

B Asset DB - ABC_z011 =181
Arquivo  Editar Wisualizar Projeto TCO  Ecolégico (atual) Solugdo Ecoldgico (Futuro) OpgBies Ferramentas Relatdrios  Ajuda
LU N X X X B $2 E&m X e @ e - (G )
Detalhes do andar . ——
q Estadn atual | Dsstino do disoositivo | 4
Morme: do andar Ground Floor s Catalogo de produtos | Custos do produto Projeto da solugdo | Estadofuture | ) 6 LN A ) 4 ﬁ

Custo por unidade quadrada 70

- B @& Bc_onn1

Unidades Metras 8 @ Site 1
Nimeros de funcionérios 16 O cesto de volume B[ Building 1
Areas sequras v 2554 Ground Floar
o £ London
AT Ativo
& e
Camentario & @ H
T {L reimplementado
I "_
< :—%5 Ativo descartado
- - 701
; ; com volume zero
Ativo In Sit
Relac&n Usudrio/Dispositivo |
NJE volmes | Estatitica || Finangas |
A Volumes
e Andar: Ground Floor
] - =
e I Ativos existentes com volume zero originall
[4] [ o] - 1
frones ' Filtro | Ativos existentes com todo o volume transf
= ‘ | Ativo descartado | s
ora de
i |P\otauo |Loca| |Préd\o Andar Asset No | Serial Mo |Make |Mod ‘ P
] Sim Sits 1 Bulding 1 GroundFloor DCHOOZ  CNCFBIS417 Hewlett-Packard Color volume monoCromético:
5 A 1 fora de 612538 alocado
Padrdo =] Sim Sits 1 Bulding | Ground Floor DCHOSZ  CNCFBIS465 Hewlett-Packard Color
] Sim Site 1 Buldng 1 GroundFloor DCHOF?  CNCFB164S0 Hewlett-Packard Color Volume em cores:
5] Sirm Site 1 Bulding 1  Ground Floor DCHOG4  DRB131665  ¥erox Cop A grora de 18853 alocado
= Sim Site 1 Buldng1 GroundFloor DCHOS9  DRB131665 Ricch Afici Volume da digitalizagdo:
=] Sim Sits 1 Bulding 1  Ground Floor DCHD3S  CHCFBI6452 Dell M2 0 fora de 0 alocado
= ind Eloor
14 b

Figura 23. A visualizacao Projeto da solucéo

7.1 Adicéo de dispositivos virtuais ao andar

O painel inferior esquerdo contém uma guia "icones" que pode ser usada para colocar novos
dispositivos virtuais no andar para que vocé possa criar sua frota de estado futuro. Um
dispositivo é colocado no andar exatamente como esta na guia Estado atual (consulte o
manual do Asset DB). Depois que um dispositivo é colocado no andar, ele € marcado com uma
estrela dourada, indicando que é um dispositivo virtual. Ele também aparecera na tabela,
marcado como Virtual, na coluna Fisico/Virtual. O dispositivo virtual ndo tera nenhum atributo
neste momento. Os atributos serdo determinados arrastando-os pelos dispositivos vizinhos a

partir da frota de impressao existente.
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Depois de colocar um dispositivo virtual, se vocé clicar em qualquer dispositivo ja existente e
comecgar a arrastar o mouse, o cursor mudard para mostrar uma pilha de papéis, indicando
que o volume de impress&o esta sendo arrastado do dispositivo. E possivel transferir o volume
de impressao para um dispositivo virtual, soltando o botdo do mouse sobre o dispositivo virtual.
Uma caixa de dialogo aparecera, contendo opc¢des para transferir volumes e capacidades. As
capacidades podem ser transferidas/adicionadas ao dispositivo virtual
marcando/desmarcando as caixas de selecdo correspondentes.

Para transferir o volume, vocé pode selecionar uma das porcentagens predefinidas a ser
transferida ou usar o controle deslizante ou o campo Volume para inserir manualmente a
guantidade exata a ser transferida. A porcentagem do volume que vocé esta transferindo
aparecera abaixo do volume (Figura 24).

| Transferéncia de volume 11
Capacidades Yalume 1
¥l Cores ¥l A3 Detahes: | Baxa | Médo [ aka | rédin 1
[v/] Duplex volume monocromético padedo (2.631 transferivel do ativo doador) Andar terreo
[ Digitalizar [ Fax I U 2.631 ,—j res
] Madula de acabamento [] Criador de liveetas 0% 259 S0% 75% 100% 100% HQ
[Z] Mimero de bandejas  [Z] Bandeja HCT Em cores nivel 1 padrao (0 transferivel do ativ lador)
E 0%
Em cores nivel 2 padrdo (0 transferivel do/tivo doador)
g g .
Determine quais ok
Em cores nivel 3 padrdo (0 transfepfvel do ativo doador)
capacidades o !

0%

dispositivo virtual
deve ter

Yolume monocromatico grade (0 transfgfivel do ativo doador)

0%

lag8o Lsuério/Dispositiva
erivel do afivo doador) I Estatistica | Finangas |
Volumes =

A v

‘ipo Flotado

0% reg
es com volume zero origi

Sim Em cores grafide nivel 2 (0 tradisferivel do ativo doador)

sl E possivel usar a %

sm|  predeterminada do fvel 3 (0 transferivel da ativo doador)
volume, usar o

controle deslizante ou

0% |es com todo o volume transferidg:

com volume desighado:
0%

e da digitalizacdo {0 transferivel do ativo doador)

(LT QTR TR AT T L BT RT )
&
El

Sim

¢

s inserir o valor de ||

22 transferéncia de |

il volume manualmente - |>|'1|;;!V;|3;umeda"‘“a“zagﬁ“ - 4
N b

Figura 24. Dialogo de transferéncia de volume

Caso vocé queira transferir volumes para um dispositivo medidor virtual de trés cores, € preciso
ir para as guias de Volume Médio ou Alto clicando no botéo relevante na parte de cima da
secdo Volume da janela. Dentro dessas guias, os volumes séo divididos em trés categorias e
sera preciso decidir a porcentagem de volume que vocé deseja transferir de cada categoria.
Quando a transferéncia estiver completa, o Asset DB ir4 alocar os volumes na categoria
correspondente.

Se vocé estiver transferindo volumes a partir de um dispositivo medidor de trés cores para um
dispositivo virtual medidor de apenas uma cor, é preciso escolher o botdo de Volume baixo e
ele considerara os volumes monocromatico e em cores como um todo.
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Figura 25 mostra a janela de transferéncia de volume para cada nivel de detalhe.
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Figura 25. Detalhes de transferéncia de volume

Depois que o volume for transferido de um dispositivo existente para um dispositivo virtual, esse
caminho de volume sera representado por uma seta laranja, como mostrado na Figura 26. Os
vinculos de Transferéncia de volume podem ser ativados ou desativados na guia de filtros (descrita
na segdo 7.17).

| ::" 0 .
_b{ %
9554
837
Figura 26. Vinculo de transferéncia de volume

Se todo o volume for transferido de um dispositivo, ele sera representado por um circulo ou
guadrado vazio (consulte a Figura 26). Esse recurso permite que o usuario veja rapidamente
quais dispositivos existentes ainda precisam ser tratados.

Arrastar volumes e atributos dos dispositivos de impresséo existentes para novos dispositivos
virtuais é crucial para todo o processo de projetos do Architect. O novo ambiente de impresséo
virtual é criado adicionando-se dispositivos virtuais ao andar e arrastando-se volumes e
atributos da frota de impresséo existente para os dispositivos virtuais. Encorajando o usuario
a projetar o ambiente virtual dessa forma, o Architect pode garantir que o ambiente, no minimo,
preservard os volumes e atributos de impresséo da frota existente.

7.2 Alteracdo de um tipo de icone de ativos virtuais

Em qualquer ponto da fase de Projeto da solucao, é possivel alterar o tipo de icone de um
ativo virtual (por exemplo, de um MFD para uma impressora). Isso € feito da mesma forma que
no estado atual, em que vocé clica com o bot&o direito do mouse no dispositivo e, em seguida,
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seleciona Alterar icone. Um menu pop-up aparece, onde vocé pode selecionar qualquer outro
icone de solugao para substituir o icone atual.

7.3 Transferéncia de volume de dispositivos virtuais

As vezes, é necessario transferir volumes e atributos de dispositivos virtuais para outro
dispositivo virtual ou para dispositivos da frota existente novamente. Para iniciar a transferéncia
de um dispositivo virtual, mantenha pressionada a tecla SHIFT e arraste 0 mouse a partir do
dispositivo. Se o mouse for arrastado sem que a tecla SHIFT seja pressionada, o ativo sera
movido em vez de se transferir o volume. Se o volume estiver sendo transferido de volta a um
dispositivo existente, o valor maximo que pode ser transferido deve ser igual ao valor total que
foi transferido do dispositivo existente para o dispositivo virtual originalmente.

7.4 Transferéncia de volume de varios dispositivos

O volume pode ser transferido de varios dispositivos de duas maneiras.

Mantenha a tecla CTRL pressionada e clique em cada dispositivo existente com o mouse.
Quando todos os dispositivos tiverem sido selecionados, a transferéncia podera ser iniciada
arrastando-se 0 mouse a partir de um dos dispositivos selecionados para um dispositivo virtual.

Use o botédo Selecao multipla para selecionar os dispositivos existentes e, em seguida, iniciar
a transferéncia de volume arrastando o mouse a partir de um dos dispositivos selecionados.

ucdo  Ecologico {futuro) Opedes  Ferramentas  Relatorios  Ajuda

Q il < L Selecao multipla de dispositivos
e S

Figura 27. Como transferir volume de vérios ativos

Caso os dispositivos virtuais também estejam selecionados com esta opcéo, a transferéncia
nao seré possivel. Para solucionar isto, o dispositivo virtual deve ser desmarcado pressionando
CRTL e clicando no dispositivo virtual.

7.5 Como desfazer transferéncias de volume

E possivel desfazer a transferéncia de um volume arrastando-se manualmente os volumes de
volta a seus dispositivos de origem. O vinculo de transferéncia de volume ajudara a ver para
onde o volume precisa voltar. No entanto, o Architect oferece dois mecanismos muito mais
simples para se fazer isso. O primeiro deles é um botéo Desfazer.

Arquivo Edikar  Wisualizar  Projeto TCO Eco

< Desfazer
& 5@ L=
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Figura 28. O botéo Desfazer

Depois que os volumes tiverem sido transferidos, essa operacao podera ser desfeita clicando-
se nesse bhotdo. Cada transferéncia de volume é desfeita separadamente; portanto, o botao
precisa ser usado varias vezes para voltar ao estado inicial. Os botdes Desfazer e Refazer ndo
sdo especificos das transferéncias de volume e podem ser usados para desfazer/refazer varias
operacbes do Architect. Para verificar quais operacdes sao as préximas a serem
desfeitas/refeitas, vocé pode pausar o mouse sobre 0s botdes; apds uma pequena pausa, uma
dica aparecera descrevendo a operagao.

Uma segunda funcdo mais poderosa para desfazer todas as transferéncias de volume é o
botdo "Restaurar transferéncias de volume".

atual)  Solucdo  Ecoldgico (Fukuro)  QOpedes  F

Restaurar
transferéncias ——-%9 @’
de volume
Figura 29. O botéo de redefinicdo de volume

Este botéo restaurara todas as transferéncias de volume de todo o projeto. Se vocé pressionar
o botdo Desfazer depois de usar esse recurso, a operacédo de redefinicao serd desfeita, e 0
projeto voltara ao estado em que estava antes da redefinicdo do volume.

7.6 O cesto de volume

O cesto de volume € fornecido por trés motivos; primeiro, ele captura o volume quando um
ativo virtual, para o qual o volume foi transferido anteriormente, € excluido. Segundo, pode ser
usado para armazenar volumes temporariamente antes de serem transferidos para os destinos
finais; e terceiro, pode ser usado para reduzir a quantidade de volume em um andar de acordo
com as novas regras de impressao.

Quando um ativo virtual é excluido, qualquer volume existente atribuido a ele é transferido
automaticamente para o cesto de volume. Isso € necessario para preservar o volume total no
ambiente. Se essa transferéncia para o cesto ndo acontecer, o volume no ativo excluido ficara
perdido no novo ambiente virtual.

O volume é arrastado para o cesto para fins de armazenamento ou reducéo de volume,
exatamente como se fosse um ativo virtual. O volume pode ser arrastado do cesto de volume
da mesma maneira que os dispositivos virtuais (mantendo-se a tecla SHIFT pressionada).

7.7 Transferéncias de volume invalidas

Nem todas as transferéncias de volume sdo validas no Architect. Ndo é possivel transferir
volume:
= entre dispositivos existentes, inclusive para um dispositivo In Situ, ou
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= de um dispositivo virtual para um dispositivo existente que néo era a fonte do volume
no dispositivo virtual. S6 é possivel "devolver" o volume a sua fonte, e nao transferi-
lo a um dispositivo existente diferente.

7.8 Alteracao do destino de um ativo existente
Como mencionado anteriormente, € possivel alterar o destino de um ativo existente na guia
Projeto da solugéo.

Para definir o destino, cligue com o botdo direito do mouse em um dispositivo existente e
selecione a opcao desejada no menu Destino.

Alternativamente, € possivel usar os botdes de Destino do dispositivo na barra de ferramentas
do Asset DB (Figura 6).

=
5 Descartar Ctrl+Shift-Dr

(Cm ~—ll

Figura 30. Alterar o destino de um ativo existente na visualizacao Projeto da solucéo
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7.9 Estatisticas de transferéncia de volume

O estado de uma transferéncia de volume da frota de impressao existente para a nova frota
virtual é exibido na guia Volumes, no painel inferior direito.

Relacdn UsuariofDispasitiva |
Volumes | Estatistica | Finengas |

Volumes
Andar: Ground Floor

Atvos existentes com volume zero originalmente:
1

Ativos existentes com todo o volume transferido:
M 3forade 10

Ativos virtuais com volume designado;
f:f? Jforade 3

Volume monocromatico:
& 21122 fora de 617768 alocado

Yolume em cores:
& 15636 fora de 24365 alocado

Volume da digitalizagao:
f:f? 0 fora de 0 alocado

Figura 31. Estatisticas de transferéncia de volume

A estatistica mostrada esta relacionada ao objeto selecionado (local/prédio/andar) na arvore
de navegacao, no painel superior direito, ou ao departamento selecionado no andar.

= Ativos existentes com volume zero originalmente: O nimero de dispositivos na
frota existente sem nenhum dado de volume. Eles devem ser revisados, pois pode ter
havido um erro na geracédo de volume.

= Ativos existentes com todo o volume transferido: O nimero de dispositivos na frota
existente cujo volume foi totalmente transferido para o novo ambiente virtual. Todos
0s Ativos virtuais devem ter um volume atribuido a eles.

= Ativos virtuais com volume designado: Numero de dispositivos virtuais que
receberam alguma transferéncia de volume.

= Volume monocromaético: Quantidade de Volume monocromatico transferido da frota
existente para o ambiente virtual.

= Volume em cores: Quantidade de Volume em cores transferido da frota existente
para o ambiente virtual.

= Volume da digitalizacdo: Quantidade de volume de digitalizacéo transferido da frota
existente para o ambiente virtual.

Todas as estatisticas sdo atualizadas automaticamente.
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Depois que os niumeros sdo mostrados em verde com sinais de visto correspondentes, vocé
esta pronto para gerar sua solucao.

7.10 Como gerar a solucéo

Até agora, o novo ambiente de impressdo foi criado em um ambiente virtual. Se vocé
selecionar qualquer um dos dispositivos e observar seus atributos no painel superior esquerdo,
vera que eles sdo descritos em termos genéricos.

O Architect contém uma fungdo automatizada para transformar o ambiente virtual em um
ambiente real que possa ser acessado por meio do botéo "Executar Gerador de solucao", na
barra de ferramentas, como mostra a Figura 32.

A funcdo Gerador de solucdo analisa os volumes e atributos de cada dispositivo virtual na frota
futura e os associa a um modelo do catalogo de produtos.

wburo)  Opedes  Ferramentas  Relat

Figura 32. O botéo Gerador de solugao

Gerador de
solucéo

Quando o Gerador de solucdo é executado, o Architect inicialmente tenta colocar o maximo
de dispositivos reimplementados da frota existente como possivel no ambiente virtual. Um
dispositivo reimplementado s6 sera mapeado para um dispositivo virtual se for devidamente
inserido no Catalogo de produtos e se atender aos requisitos desse dispositivo virtual. Se
houver mais de um dispositivo correspondente, o Architect selecionard o dispositivo que estiver
mais proximo do dispositivo virtual. O processo de mapeamento, portanto, faz a
correspondéncia dos dispositivos reimplementados para os dispositivos virtuais de forma
inteligente, com base em capacidades semelhantes, minimizando também a movimentacao
fisica da frota reimplementada.

Depois que o Asset DB tiver mapeado todos os dispositivos reimplementados, ainda podera
haver dispositivos virtuais que ndo receberam nenhum dispositivo. O Architect designara,
entdo, um modelo para cada um desses dispositivos, consultando o Catalogo de produtos para
um novo modelo adequado para uso. Novamente, a adequacéao sera determinada associando-
se volumes e capacidades de impresséo. E ai que entra em acéo a importancia da selecéo
doas capacidades de cada dispositivo no Catalogo de produtos.

Depois que a geracdo de volume estiver concluida, se vocé selecionar qualquer um dos
dispositivos e observar novamente seus atributos no painel superior esquerdo, vera que eles
agora contém detalhes especificos da marca e do modelo. Esses detalhes também serdo
mostrados na visualizacao da tabela.
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7.11 Movimento de dispositivo reimplementado

Durante a alocacéo de dispositivos reimplementados, o Asset DB analisara, por padréo, todo
0 seu projeto para obter uma localizacdo adequada.

No entanto, essa movimentagdo pode ficar limitada por local, prédio ou andar. Isto &, um
dispositivo reimplementado s6 pode ser implantado no local, no prédio ou no andar em que
estiver no momento. Isso é feito selecionando-se Solucdo > Movimento de dispositivo
reimplementado e, em seguida, selecionando-se o nivel de restricdo que vocé deseja aplicar,
como mostra a Figura 33.

Bl Asset DB - ABC_2011

Arquivo  Editar  Wisualizar Projeto TCO  Ecoldgico (atual)

Ecologico (futura)  Opches  Ferramentas Relatorios  Ajuda

Destino 4 b4

5 99 9000 % O
- - - Iil Impaortar »
Printer Detalhes i Destino do disoasitivo
Standard | Capabilities | Meker Readings | o IE' By b Projeta da solugéo l
Wolumes | Financials | Erwirenmentals | Additional | N
% Gerar solugdo. ..
Manthly Standard Mono @ 2631
Manthly Standard Colour@ 1838 @ Restaurar transferéncias de volume. ..
Monthly Large Mono @ 0 | Criar projeto a partir do estado futura, .,
Monthly Large Colour 0
@ Maovimenta de dispositivo reimplementado b| 19 Projeta
Monthly Tokal ) 4.569 -
Manthly Duplex @ Catalogo de produtos [JNn)] @ Local
) Custos do produto L] m Prédio
1837 O [ andar
3
Figura 33. Como restringir o movimento de dispositivo reimplementado

7.12 Erros de Geracao de solucéo

E possivel que nem todos os dispositivos reimplementados da frota de impresséo existente
possam ser utilizados no novo ambiente virtual. Da mesma forma, pode haver dispositivos
virtuais aos quais nenhum modelo adequado possa ser atribuido. Se esse for o caso, 0
Architect indicara isso na caixa de dialogo que aparece quando o botdo "Executar Gerador de
solugéo" é pressionado, como mostra a Figura 34. Se esse for 0 caso, a solugdo tera que ser
corrigida para criar uma solucado completa.
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Indica que nem todos
os dispositivos virtuais
podem ter um modelo

B Gerador de solugdo

Resultados da geracdo de solugdo atribuido a eles
Houwve problemas na gerac8o de umna solugdo completa: / —— que I——
8] tntbal de 3 ativnsdvirtuais ndo pdde ser atribuido 3 um modelo; ativo reimp|ementad0
Distribuigdo por andar: AR
[Site 1 -= Building 1 - Ground Floor] - 3 ativos pOdneO\?graum“LIIZ:r(]jtoe o
0 kakal de 20 ativos retidos néo pode ser implementado ao novo ambiente./ T
Distribuicdo por andar: -
[Site 1 - Building 1 - Ground Floar] - & ativos Indica que alguns
[London - HG -= Floor 1] - 12 ativos ativos fisicos ndao

Urn tatal de 1 ativos ndo tem seu desting definido €——— | receberam um destino

Distribuicdo por andar:
[Site 1 -= Building 1 -= Ground Floar] - 1 ativa

UUm total de 20 ativos existentes tem volume restante, Indi | d
Distribuicdo por andar: ndica que o volume ae

[Site 1 -= Building 1 - Ground Flaar] - 7 ativas alguns ativos fisicos
[London -= HGQ - Floor 1] - 13 ativos nao foi transferido

lique no botdo Mostrar detalhes' para obter uma andlise detalhada,

Mostrar detalhes || Detalhes da expaortacéo
Figura 34. O menu pop-up Gerador de solugao

Mais informacdes detalhando os dispositivos especificos com tais erros podem ser mostradas
clicando-se no botédo Mostrar detalhes.

Esses erros de geracdo de solucao também sao exibidos na visualiza¢do da tabela. A coluna
de status mostrara "OK", para ativos sem erros, ou "Erro", para aqueles que precisam ser
corrigidos antes da geragéo de uma solugédo completa.

Se vocé passar 0 mouse sobre uma linha da tabela que esteja mostrando "Erro", uma dica
com mais detalhes sobre esse erro sera exibida. O dispositivo também sera destacado no
andar com uma dica adicional, como mostra a Figura 35. Isso permitird identificar os
dispositivos que precisam de correcao para que vocé possa criar uma solugcédo completa.
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—gE ABL_sUl 1

B site1
B [T auilding 1
@ London

[
-
|AssetNo|Seria\No |Make |M0de| \
or DCHODZ  CMCFB16417 Hewlett-Packard CnlanaserJet2ﬁ(

of DCHO37  CMCFEL6450 Hewlett-Packard ColorLaserlet2s0

ar

Vaolumes

Volumes

-Zona de departamenta: Finance

O dispositivo & [Incluido
destacado, e adica |
Sim
aparece mostrando

Ativos existentes com volume zero originalmente:
1

lha ao a\ociq_.two ico r%\mplementado para um dispositivo virtual

Ativos virtuais com volume desighado:
< oforade 0

Volume monocromatico:
| &\ ofora de 13362 alocado

A dica aparece
quando o mouse
para sobre um
dispositivo com erro

Volume em cores:
| & oftora de 7892 alocado

Volume da digitalizagao:

Figura 35.

D fora de 0 alocado

Dicas sobre erros de visualizag&o da tabela

7.13 Legendas de status dos ativos

E possivel também determinar o status de dispositivos reimplementados na frota existente e o
status de dispositivos virtuais no novo ambiente nas legendas de Status dos ativos.

Depois que o gerador de solucao tiver sido executado, cada icone do dispositivo na guia
Projeto da solucéo sera exibido automaticamente com uma cruz vermelha ou um sinal de visto
verde ao seu lado para indicar seu status, como mostra a Figura 36.

Figura 36.

Status do dispositivo durante o projeto da solugao
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O significado de cada simbolo varia de acordo com o tipo de ativo.

Para ativos reimplementados ja existentes:
= Cruz vermelha: O dispositivo ndo pode ser mapeado para um dispositivo virtual
= Sinal de visto verde: O ativo reimplementado pode ser mapeado para um dispositivo
virtual.

Para ativos descartados ja existentes:
= Cruz vermelha: O ativo ainda possui um volume que néo foi transferido para um
dispositivo virtual.
= Sinal de visto verde: Todo o volume foi transferido para dispositivos virtuais.

Todos os dispositivos In Situ mostrardo um sinal de visto verde, pois ndo podem encontrar 0s
erros que causariam a cruz vermelha.

Para ativos virtuais:
= Cruz vermelha: Nenhum ativo existente nem um modelo novo pode ser atribuido a
ele.
= Sinal de visto verde: Um ativo existente ou um modelo novo pode ser atribuido a ele.

A presenca de cruzes vermelhas nao significa necessariamente que algo esté errado, pois, em
alguns casos, essa pode ser uma abordagem perfeitamente razoavel de se criar uma solucao
em que os dispositivos virtuais permanecam abstratos e sejam descritos em termos genéricos.
Da mesma forma, € também razoavel que alguns ativos reimplementados ndo possam ser
implantados no novo ambiente e sejam guardados como pecas sobressalentes/substitui¢cao.

Para ativar e desativar essas legendas, basta selecionar a guia Filtro, na parte inferior
esquerda do console, e marcar/desmarcar o campo Legendas de status dos ativos.
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frones | Filro |

[¥] Mastrar departamentos
irones exibidos

|w] Ativos reimplermentados existenkes

| Todos os ativos hd |

[v] Ativos descartados existentes

| Todos os ativos - |

[w] Ativos virtuais

| Todos o5 ativos - |

[v] Ativos existentes marcados come 'In Sity'

|w| Escaninho de walume Caixa de

IIZ Legendas de status dos ativos k marcac;éo de visto
[w] Winculos de transFeréncia de volume de |egendas de
Padrdn solucgo status de ativos

Indicadores 2

[v] Cores{Monacromatico

[v| Tecniologia de impress3o

[v] Em rede

[¥| Tamanho do papel

[w] Desking

| Desmarcar tuda || Selecionar budo
Figura 37. Guia Filtro no console da ferramenta com guias

7.14 Substituicdo de decisdes do Architect

As vezes, ha restricbes externas que ndo podem ser consideradas por uma funcdo
automatizada, como, por exemplo, Gerador de solucdo, e exigem intervencdo manual do
usuario. Nessas circunstancias, € possivel substituir a funcdo Gerador de solugéo e fazer
algumas coisas manualmente.

7.15 Atribuicdo manual de Marca e modelo a um Dispositivo
virtual

E possivel controlar um ativo virtual clicando-se com o botdo direito do mouse nele e
selecionando-se a op¢éo "Alteracdes manuais somente".
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A 4
—dl_0 [
D Copia Ctrl-C
95|
84 Excluir ativo Exeluir

=

@ Realocar ativols)...

Definir a diskdncia dos ativos. ..

Figura 38. Como controlar ativos virtuais

A estrela dourada no ativo passara para branca para indicar que o ativo ndo sera modificado
pela funcdo Gerador de solucdo. Agora que o ativo foi colocado sob o controle do usuario, é
possivel alterar sua marca e seu modelo, selecionando-se um dispositivo novo no catalogo de
produtos.

Isso é feito clicando-se com o botdo direito do mouse no dispositivo novamente e, dessa vez,
selecionando-se Atribuir manualmente (mostrado na Figura 38). Um menu pop-up sera
exibido, mostrando todos os dispositivos em seu catalogo de produtos. Um dispositivo €, entao,
escolhido rolando-se para encontrar o tipo de modelo correto, expandindo-se a faixa de volume
correspondente e selecionando-se o modelo desejado, como mostra a Figura 39. Se o
dispositivo para uso ndo aparecer no Catélogo de produtos para selecao, volte para a guia do
Catélogo de produtos e adicione la o dispositivo. Informacdes de custo também precisaréo ser
adicionadas aos Custos do produto para este dispositivo recém-adicionado. Qualquer
dispositivo no banco de dados do Asset DB pode ser atribuido manualmente a um dispositivo
virtual; o procedimento acima ainda sera necessario.

i Catalogo de produtos |
1 MFD A3 Color 3
Médio (5000 - 14999) Fe

werox - CopyCentre3S_MP
pteroy - ColorQubed302m©

aK " Cancelar

Figura 39. Como selecionar marca e modelo manualmente
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Nota: Este processo é usado para atribuir manualmente apenas novos dispositivos, ndo
dispositivos reimplementados. Para atribuir manualmente dispositivos reimplementados,
consulte a Secéo 7.16 abaixo.

7.16 Mapeamento manual de ativos reimplementados

E possivel também mapear manualmente um ativo reimplementado para um dispositivo virtual.
Para fazer isso, mantenha a tecla SHIFT pressionada enquanto inicia uma operacdo de
arrastar a partir de um ativo reimplementado. O cursor do mouse mudara para indicar que uma
operacédo de mapeamento de ativos foi iniciada.

}—

Quando uma operacéao de
transferéncia manual de ativos tiver
&— | sido iniciada, o cursor mudara para
mostrar uma imagem do ativo que
esta sendo transferido

—
&
.—‘ - H
Figura 40. Como iniciar uma operagao de transferéncia manual de ativos

Se a tecla Shift ndo for pressionada, o cursor mostrara um icone de papel padréo, indicando
que uma transferéncia de volume foi iniciada, e ndo uma transferéncia de ativo.

O ativo pode ser solto em qualquer dispositivo virtual, desde que o dispositivo seja do mesmo
tipo (por exemplo, impressora ou MFD). Quando o ativo tiver sido solto, uma linha azul sera
desenhada, mostrando o mapeamento entre o dispositivo reimplementado e o ativo virtual. O
ativo virtual mudard para mostrar uma estrela branca em vez de uma estrela dourada. Ele
também assumird os atributos do ativo reimplementado (por exemplo, capacidade em cores
ou A3).
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A estrela em um dispositivo
virtual muda para preto e branco
para indicar que o dispositivo
virtual esta sob o controle do

USuario

Searoaret

A linha azul mostra os
mapeamentos de ativos
reimplementados para
ativos virtuais realizados |
manualmente \'

Figura 41. Um ativo mapeado manualmente

A funcé@o Gerador de solucéo ignora um ativo que esteja sob controle do usuario. Quando a
funcéo for executada, ela deixara os detalhes de qualquer ativo controlado pelo usuério e ndo
mapeara nenhum ativo reimplementado que tenha sido mapeado manualmente pelo usuario.

Um mapeamento manual pode ser removido a qualquer momento clicando-se com o botéo
direito do mouse no dispositivo virtual e selecionando-se a op¢do "Retornar ao gerador de
solugéo".

Ctrl-C

Excluir

@ Akribuir manualmente. .,

Definir a diskancia dos ativos, .,

. Alkeracdes manuais somenke

5

Figura 42. Como retornar um dispositivo virtual a fungdo Gerador de solucéo

O ativo virtual voltara agora para o controle da funcao Gerador de solucédo, e a estrela branca
nele passara novamente para dourada para indicar isso.

Observe que s6 é possivel mapear um ativo reimplementado para um ativo virtual. Se um ativo
reimplementado for mapeado manualmente para um ativo virtual (indicado pela linha azul),
nao sera possivel iniciar outra operacéo de transferéncia de ativos a partir dele.
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Vale a pena observar também que um ativo reimplementado que tenha sido mapeado
manualmente pelo usuario ndo pode ter seu destino alterado na visualizagdo Destino do
dispositivo até que tenha retornado a funcéo Gerador de solucao.

lDestinu
=
] InSitu O destino s6 fica vermelho para
= ativos reimplementados que
:_ Reimplementar tenham sido mapeados
manualmente pelo usuario

' Reimplementar
[e—
&
=4 Reimplementar (Akivo designado manualmente para um akivo virtual, Nao & possivel alkerar o desking, )
= Reimplementar
e
' peimplementar
[] Insitu

. Reimplernentar
—d

Figura 43. Destino para ativos mapeados manualmente

7.17 Uso de filtros

Além dos filtros basicos do Asset DB (explicados no manual do Asset DB Analyst), o Architect
fornece uma capacidade de filtragem que permite exibir apenas dispositivos particulares
relativos a seu status da solucéo. Os filtros especificos ao Architect estdo localizados na guia
"Solucdo", na guia Filtro, no painel inferior esquerdo.

icgnes Filtro |

[#] Mastrar departamentos
frones exibidos

[w] Ativaos reimplementados existentes

| Todos os ativos - ‘

[w] Ativos descartados existentes

| Todos os ativos - ‘

[w] Ativaos virkuais

| Todos os ativos - ‘

[w] Ativos existentes marcados coma 'In Siky'
[w] Escaninba de walurne
[w] Legendas de status daos ativos

[w] Vinculos de transferéncia de volume

Padrao

! Solucdo

Figura 44. A guia Filtro do Solution Architect
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As caixas de selecdo controlam a visibilidade de ativos representados pela descricao,
conforme explicado a sequir:

= Ativos reimplementados existentes: Se ndo estiver marcado, todos os ativos
reimplementados serdo ocultos. Se marcado, os ativos mostrados dependem da
sele¢@o do menu suspenso:
o Todos os ativos: todos o0s ativos reimplementados seréo mostrados.
o Somente ativos com volume zero: serao mostrados os ativos reimplementados
gue ndo tém volume.
o Somente ativos com volume consideravel: serdo mostrados os ativos
reimplementados que ainda tém volume para ser transferido.
= Ativos descartados existentes: Caixa de selecdo e menus suspensos de acordo
com 0s ativos reimplementados existentes acima.
= Ativos virtuais: Se néo estiver marcado, todos os ativos reimplementados seréo
ocultos. Se marcado, os ativos mostrados dependerdo da sele¢céo do menu suspenso:
o Todos os ativos: todos 0s ativos virtuais serdo mostrados.
o Alteracdes manuais somente: serdo mostrados os ativos que estdo sob
controle do usuario.
o Controlado apenas pelo gerador de solugéo: serdo mostrados os ativos que
estdo sob controle do gerador de solugéo.
= Ativos existentes marcados ignorar: Se ndo marcado, todos os ativos marcados
como "ignorar" serdo ocultos. Se marcado, todos os ativos marcados como "ignorar”
serdo exibidos.
= Exibir cesto de volume: Ativa e desativa a visibilidade do cesto de volume.
= Legendas de status dos ativos: Conforme descrito na se¢do 7.13.
= Vinculos de transferéncia de volume: Ativa e desativa a visibilidade dos vinculos de
transferéncia de volume, conforme descrito na se¢éo 7.1.

Se um filtro estiver em uso, o titulo da guia Filtros sera mostrado em vermelho para indicar que
ele esta ativo.
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7.18 A guia Estatistica

A guia Estatistica normal do Asset DB foi aprimorada na visualizacéo Projeto da solucéo para
mostrar os totais de ativos existentes e virtuais.

Estatistica iFinan;as | Dados armbientais | Relacdo UsuarioDisposikivo |

Cuantidade por Andar: Ground Floor

&Y Printer - . P 1342/
NUmero de impressoras ja

= MFD existentes (13)

[’=‘| Scanner
]

@ Fax

Consumables
() Filing Cabinet

() Person NUmero de impressoras fora do |g
{7 Person Group eszee (W) U
Fhata 0a/0
Fallow Up 0y0f0
Spatial Measurement nfojo
Padrao |
Figura 45. A guia Estatistica na visualizagdo Projeto da solugdo

7.19 A guia Financas

Se um célculo de TCO tiver sido criado para o estado atual e os resultados forem aplicados
aos ativos de estado atual (detalhes estdo no manual do Asset DB Analyst), e os Custos do
produto para os modelos que constituem a nova frota tiverem sido atribuidos (consulte a Se¢éo
6.1), a guia Financas mostrard uma compara¢&o entre os custos atuais e os futuros quando
uma solucéo completa for gerada, como mostra a Figura 46.

Relacdo Usudrio/Dispositivo |
Estatistica Finangas Dadas ambientais |

Custos de Andar @ Ground Floor

Atual Futuro
Printer RE32.358 04 RE15.594 36
MFD R$52.184 76 R§44.788,86
Fax R$545 46 R$0,00
R$85.088,26 RER0.383,22
@ Printerr
B0

@Fax |
T R —

M aroal M Futurg

Figura 46. A guia Financas
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7.20 A guia Relacdo Usuario/Dispositivo

A guia Relacao Usuéario/Dispositivo permite definir uma meta para a relacédo entre usuario e
dispositivo e monitorar se ela € ou nao cumprida.

Para definir a relacao-alvo, use as setas para cima e para baixo ou insira manualmente o valor
correspondente para o destino do MFD ou da Impressora.

Ao lado desses numeros, aparecera uma cruz vermelha, se o destino ainda nao tiver sido
atingido (isto €, vocé tem muitos dispositivos desse tipo no andar), ou um sinal de visto verde,
se o destino tiver sido atingido para o objeto selecionado (andar/prédio etc.).

As relagBes atuais e futuras reais dos objetos selecionados também sdo mostradas. Esta
funcao conta com os dados inseridos nos campos "Numeros de funcionarios" no nivel de Andar
e/ou Prédio. Soltar icones de "Pessoas" ou "Grupo de Pessoas" na planta baixa ndo afeta o
campo "Numeros de funcionarios", que € usado para os célculos de relacdo entre usuario e
dispositivo.

Estatistica | Financas | Dados ambientais |
Relacio UsuériofDispositivo

Destinos da proporgdo do projeto

Destino da impressora 1=l Qﬁ
Destino do MFD = o
Proporcdes de Andar: Ground Floor
Atual Futuro
Tudo 1,00 0,89
MFD 5,33 4,00
Printer 1,33 1,23

Mimero de usuarios: 16
Tudo [— ]

Elvro
@ Printer -

M atuzl M Foturo

Figura 47. A guia Relagdo Usuario/Dispositivo

8 A guia Estado futuro

A guia Estado futuro é a visualizacao final do Solution Architect e € usada para mostrar a nova
frota de impressao atribuida na visualizagéo Projeto da solugéo.

Se seu gerador de solugdo nao criou uma solucao completa para um andar em particular, vocé
recebera um aviso assim que abrir a guia Estado futuro para esse andar. Desse modo, vocé
tera oportunidade de retornar a guia Projeto da solucao e corrigir a solu¢do de modo a garantir
gue ela seja completa.
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8.1 Visualizacdo de um resumo das alteracdes

Um resumo ilustrado das alterac6es do andar pode ser visualizado utilizando-se o botéo
Mostrar/ocultar alterac@es na barra de ferramentas.

Arguivo  Editar  Wisualizar Projeto TCO Ecoldgico

Mostrar/oculta |
r alteragdes | %’>ﬂ

Figura 48. O bot&o Mostrar/ocultar alteracdes

Tipos diferentes de alteracdes podem ocorrer como resultado do processo de projeto,
conforme representado a seguir:

Ativos marcados com um "X": S&o os ativos da frota antiga que foram descartados.
Ativos marcados com uma linha azul: S&o os ativos da frota antiga que foram
reimplementados e movidos no andar. O inicio da linha azul indica a origem do ativo
(isto é, onde ele estd no momento) e mostra para onde ele foi movido apds o
redesenho (o icone do ativo propriamente dito).

Ativos marcados com um "?": Sdo os ativos da frota antiga que foram
reimplementados, mas que ndo puderam ser mapeados para nenhum dos dispositivos
virtuais criados na nova frota.

Ativos marcados com um tridngulo vermelho: Sdo os ativos da frota antiga que
foram reimplementados e estdo sendo movidos para um andar diferente,
possivelmente para outro local ou prédio. Para ver para onde cada ativo esta indo,
coloque o cursor do mouse sobre o ativo, e 0 andar e a localizag&o de destino do ativo
serdo mostrados.

Ativos marcados com um tridangulo verde: S&o os ativos da frota antiga que foram
reimplementados e estdo sendo movidos para aquele andar, vindos de um andar
diferente. Como explicado acima, para ver de onde vem cada ativo, coloque o cursor
do mouse sobre o ativo.

Ativos sem marcacdo e com uma estrela dourada: S&o novos ativos que ainda ndo
existem.

Ativos sem marcacdo: Séao os dispositivos que foram marcados como In Situ.
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32515
32518 AtiVO
reimplementado
movido no e,
A mesmo andar. A
posicao
existente é o
Ativo | infcio da linha %
l'i l [D: reimplementado D azul j Eﬂ} C:D
& deixando este [ JITTL

andar >
=
© ®

0
i 0
Atgi?uln Ativo
Ativo reimplementado
i — status
relmplerpentado desconhecido
gue esta sendo

movido para este
andar

(o |
ﬂ]:) C]) [Bullpen General]

y,
\
Ativo descartado ases_g=————x3

da frota existente .
I Novo ativo

Il =8

)

B8]

Figura 49. A visualizacao Resumo de alteragdes

9 Criacao de uma Analise ecologica do estado
futuro

Assim como para o estado atual, é possivel criar uma Andlise ecolégica para os ativos do
estado futuro.

Para iniciar uma Andlise ecoldgica para seu estado futuro, clique em Arquivo > Novo > Andlise
ecolégica (Estado futuro). Isso abrira a guia Analise ecoldgica (Estado futuro).

O processo basico para a execucao de uma Analise ecoldgica no estado futuro € 0 mesmo
gue o executado para uma Andlise ecoldgica para o estado atual. Isso € explicado no Manual
do Asset DB Analyst e, portanto, nao sera explicado neste manual.
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9.1 Conjuntos de suposi¢Oes do estado futuro

Uma das principais diferencas entre os Calculos ecoldgicos para o estado futuro e para o
estado atual ocorre no Conjunto de suposi¢cdes. Uma opcédo adicional para a adicdo de uma
porcentagem de frente e verso, como mostra a Figura 50.

ﬂ Suposicoes da calculadora de analise ecolégica

Detalhes do Conjunto de suposicies

{—" 3
E/ = Mome do Conjunto de suposicdes |Cunjunt0 de suposicies de |

Conjunta de suposicées de Andlise ecaldgica o coberbura monocromatica @‘5

% cobertura em cores @15

% frente & werso @30

Horas de trabalho disrias @‘1 0

Dias na semana de trabalho @5

Desligado & naoite ®

Custo de eletricidade @D,DB

Taxa de conversdo de energia para COZ @10,539

%% energia em espera @11 A

% energia no modo de economia de energia @3

Fechar

Figura 50. Conjunto de suposicdes de Analise ecoldgica do estado futuro

Permite que vocé atribua uma porcentagem de frente e verso ponderada, caso seu projeto
preveja que isso vai ocorrer.

10 Geracao de relatorios da solucéao

O Solution Architect possui um recurso de geracao de relatérios que pode produzir relatérios
gue resumam as alteracdes resultantes do redesenho de uma frota. Selecione Relatérios >
Executar.

Trés tipos de relatérios de solu¢des do sistema podem ser gerados.

10.1 Relatorio de mudancas e alteracdes

Este € um resumo completo das alteracdes feitas no ambiente de impresséo ja existente
resultantes do redesenho. O resultado é gerado em formato PDF ou Word e inclui imagens da
planta baixa, além de informacdes em forma de texto. As informacgdes textuais consistem em
uma tabela organizada por Local/Prédio/Andar, mostrando o destino de cada ativo na frota
existente e listando todos os novos ativos que devem ser comprados como resultado do
redesenho.
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Para cada andar, sdo geradas as seguintes imagens (se relevantes):

= Planta baixa com os ativos da frota ja existente que devem ser descartados.

= Planta baixa com os ativos da frota ja existente que devem ser reimplementados.
Também é mostrado qualquer movimento dos ativos no andar ou para o/fora do andar
gue seja exigido pelo redesenho.

= Planta baixa mostrando os novos dispositivos que precisam ser comprados para o
andar.

= Planta baixa mostrando um resumo das altera¢g8es. Resume todas as alteracgdes feitas
nas trés plantas baixas anteriores em uma Unica pagina.

10.2 Relatorio de Destino do dispositivo

Este relatério lista todos os dispositivos da frota existente e todos os novos dispositivos que
devem ser comprados como resultado do redesenho. O formato da saida é Microsoft Excel.
Os dispositivos sdo organizados em uma secdo Descartados, Reimplementados, In Situ e
Novos dispositivos, cada uma delas em uma planilha separada. Para cada dispositivo, séo
mostrados todos os atributos.

10.3 Proposta de Estado futuro

O Asset DB também pode criar um Relatério Proposta de estado futuro mostrando detalhes do
estado futuro proposto, o qual pode ser usado para apresentacdo ao cliente.

O conteudo deste relatério espelha o relatério Resumo da avaliagao de impresséo, que resume
o estado atual. Mais informacdes sobre o Resumo da avaliacdo de impressdo podem ser
encontradas no Manual do Auditor do Asset DB.

Para gerar o relatério, acesse Relatérios > Executar, no menu superior. Em seguida, selecione
Proposta de estado futuro na lista e selecione Executar. Para gerar um relatério, o Asset DB
exige uma solucdo completa e um logotipo disponivel.

O relatdrio pode, entdo, ser salvo em formatos diferentes, incluindo Word, PDF e PowerPoint,
usando as opcdes disponiveis na janela Salvar. O relatério contém graficos gerados a partir
dos dados na solucédo do Asset DB. Plantas baixas também s&o incluidas, com base naquilo
que foi definido na tela Estado futuro do Asset DB (isto &, aparecerdo nas plantas do relatorio
as opcodes de exibicdo que vocé definiu no Asset DB).

10.4 Edicao de relatorios da solugéo

E possivel também editar a estrutura e o estilo dos Relatérios do sistema ou criar novos
relatérios da solucéo usando a ferramenta Report Editor do Asset DB. Consulte o Manual do
Report Editor para obter instru¢cbes detalhadas.
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Para obter mais informag¢Bes sobre a ferramenta Report Editor, entre em contato com
info@newfieldit.com.

11 Exportacéo e importacéo de solucoes

Os dados da solugéo podem ser exportados do Architect de trés maneiras: como um projeto
autbnomo do Asset DB contendo apenas os dispositivos "novos", como um "par" projeto e
solucdo de estado atual ou como um arquivo da Solu¢éo Unica.

11.1 Exportagédo de uma solucéo para um projeto do Asset
DB

Uma solucao pode ser exportada para um projeto do Asset DB. Esse tipo de relatério cria um
novo projeto do Asset DB que representa a frota reimplementada visivel na visualizag&do
Estado futuro. Para exportar dessa forma, selecione Solugdo > Criar projeto a partir do estado
futuro, na barra de menus.
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Figura 51. O botéo Exportar para projeto

O projeto exportado é um projeto Asset DB normal e ndo contém nenhum dado relacionado a
solucdo. Se vocé abrir o projeto, vera que ele é praticamente igual a outros projetos. O Asset
DB mantém algumas informag8es muito basicas sobre a origem do projeto, 0 que pode ser
visto selecionando-se a op¢do de menu "Mostrar detalhes do projeto”. Ela exibe uma caixa de
dialogo mostrando a ID do usuério que criou o projeto, a hora da criacdo e a solugéo a partir
da qual o projeto foi criado.

Dica importante: Criar um projeto a partir do Estado futuro € muito importante para ser capaz
de exibir um Estado atual versus Estado futuro na Visualizacdo completa. A Visualizagédo
completa s6 pode fazer referéncia aos dados do Estado atual; portanto, para comparar o Atual
com o Futuro, o Estado futuro deve ser feito em seu préprio projeto.
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11.2 Exportacédo de dados da solugdo como um par Projeto
e Solucao

Os dados da solucéo também podem ser exportados como um par projeto e solucéo. Esse tipo
de exportacdo mantera todos os dados relacionados a solucdo e permitira a importagao
subsequente dos dados. Serdo exportados tanto o projeto basico do Asset DB quanto a
solucéao.

Para exportar solucdes neste formato, use a opcao de menu Exportar Projeto e solucéo.
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Figura 52. Exportando dados da solugao

Os dados exportados contém todas as informacdes necessarias para replicar o projeto e a
solucdo em outra instancia do Asset DB Solution Architect.

Dicaimportante: Se vocé tiver acesso ao Asset DB Cloud, € melhor sincronizar o projeto com
o servidor e exportar apenas a solucéo (consulte a Secdo 11.3) como uma forma de fazer
backup dos seus dados. Isso vai garantir que a solu¢éo continua vinculada com a versédo mais
atualizada do seu projeto.

11.3 Exportagcéo apenas a Solucao

O método final de exportacdo dos Dados da solucdo é exportar apenas o elemento da solucéo
do projeto.

Para exportar solucfes neste formato, use a op¢do de menu Exportar solugcado, mostrada na
Figura 52.
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11.4 Importacdo de Dados da solucéo

Os dados da solucdo que foram exportados anteriormente como um par Projeto e Solucéo
podem ser importados novamente utilizando-se a opcao de menu "Importar Projeto e solucéo".
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Figura 53. Importando dados da solugédo

Os dados da solucdo s&o importados como um novo projeto e solugdo do Asset DB. E
importante entender esse ponto - mesmo que vocé exporte os dados da solucdo como um
arquivo Projeto e solucéo (.ats) e, em seguida, importe-o novamente para a mesma instancia
do Asset DB, ele criard um novo projeto e solugéo. O novo projeto compartilhara um nome raiz
com o projeto original, mas a palavra "(Cépia)" sera anexada a ele.

O elemento da Solucao pode ser importado sozinho de volta ao projeto original, utilizando-se
a opcdo de menu "Importar solugcdo". A solucdo ndo pode ser importada para um projeto
diferente daquele em que foi criada.

Contudo, pode ser importada para uma versdo sincronizada do projeto original.

Nota: se vocé tem acesso ao Asset DB Cloud, é sempre aconselhavel compartilhar seus
projetos e suas solucgdes através do Asset DB Cloud usando o mecanismo Arquivo > Exportar
> Solucgdo.

12 Alteracgdes invalidas

Em geral, ndo é aconselhavel fazer alteracdes nos dados do estado atual depois que o
processo Projeto da solucao foi iniciado. Se forem feitas alteracdes, o Architect vai rastrea-las
e executara automaticamente todos 0s ajustes necessarios. No entanto, ha casos em que uma
resolugdo automatizada ndo é possivel, e a solucédo sera invalidada, sem corregdo manual. As
causas mais provaveis de solucdes invalidas estdo descritas nas subsecdes a seguir.
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12.1 Ajuste de volumes da frota existente

Se os dados de volume forem ajustados depois que um projeto tiver sido iniciado, as
adverténcias a seguir deveréo ser aplicadas.

Volumes de dispositivos podem ser aumentados sem qualquer problema. Se vocé aumentar o
volume em um dispositivo, precisara voltar a visualizacao Projeto da solucdo para transferir o
volume extra em um ativo virtual. Precisara, também, executar a funcao Geracéo de solugéo
novamente.

Volumes de dispositivos podem ser diminuidos, desde que essa quantidade ndo seja menor
gue a quantidade de volume que foi transferida do ativo na visualiza¢do Projeto da solugéo.
Por exemplo, se o volume original de um ativo é de 500 e durante o processo do Projeto da
solugdo 200 foram transferidos para o ambiente de impressao virtual, ndo € aconselhavel
ajustar o volume do ativo para menos de 200. Ajustar o volume para um nimero menor do que
esse vai invalidar a solucéo e fazer com que o ativo exiba um nimero de volume negativo na
visualizacéo do Projeto da solucéo.

12.2 Exclusao de ativos existentes

A remocao de um dispositivo da frota existente depois que um projeto de solucao € iniciado
pode ser adequada se o dispositivo tiver sido marcado para descarte e se 0 volume desse
dispositivo ndo tiver sido transferido para um dispositivo virtual. Se um dispositivo marcado
para retencdo for removido, a funcdo de geracdo de solucdo precisard ser executada
novamente, porque o dispositivo pode ter sido distribuido no ambiente virtual e precisara ser
removido dele.

12.3 Alteracéo de dados de marca e modelo

Se a marca e o modelo de um dispositivo forem alterados e o dispositivo tiver sido marcado
para retengéo, sera necessario voltar ao Catélogo de produtos e alocar nova marca e modelo
para um perfil de volume.

13 Perguntas Frequentes

O Architect pode ser uma ferramenta muito fluida e Util; abaixo estéo alguns dos tépicos sobre
0S quais o suporte recebe perguntas regularmente.

O que é"In Situ"? Eu néo posso adicionar volume a dispositivos "In Situ"?

"In Situ" é latim. Significa "no local" ou "na situagdo". O Architect usa esse nome para mostrar
gue um dispositivo ndo mudara de forma alguma na transi¢céo, inclusive em relacao a adi¢éo
de volume, portanto ndo se pode adicionar volume a um dispositivo "In Situ". Para poder
aumentar o volume, use o destino do dispositivo "Reimplementar”.
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Como obtenho um catédlogo de produtos?

A Newfield IT ndo guarda nem mantém catalogos de produtos para fornecer aos usuarios;
portanto, vocé tera de criar um (consulte a Segdo 5.4). Isso se torna impraticavel devido ao
montante de ofertas de configuracao de dispositivos e informac8es de custo para cada grupo,
companhia e usuario. Ainda que demore para desenvolver o catalogo pela primeira vez, ele
pode ser salvo e compartiihado com membros da equipe usando as funcdes Solucdo >
Exportar > Catalogo de produtos e Solugdo > Importar > Catalogo de produtos.

Por que o custo do Estado atual para dispositivos de "Reimplementar” e "In Situ" néo é
transmitido para a guia de Custos do produto no Estado futuro?

A Asset DB pressupfe que quaisquer dispositivos no Estado futuro serdo gerenciados de
forma diferente do que sédo gerenciados no Estado atual. Uma proposta raramente usa o
mesmo custo mensal e/ou custo por pagina determinado originalmente; portanto, 0os custos
ndo sdo transmitidos, e ndo podem ser deixados sem marcacdo "acidentalmente” no novo
cenario.

46
Asset DB v 4.4



