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1 Baĸlarken 

 

Ķlk a­ēldēĵēnda Asset DB kullanēmēna baĸlamanēn ¿­ yolu vardēr. 

  

1.1 Yeni bir Proje Oluĸturma 
 

Taslak aĸamasēndan yeni bir proje oluĸturmak i­in Dosya > Yeni > Proje1'yi seçin. 

 

1.2 Mevcut bir Projenin Ķ­e Aktarēmē 
 

Bir Asset DB proje dosyasē veya bir proje xml dosyasē temin edilirse ve bilgisayarēnēzda baĸka 

bir konuma kaydedilirse Dosya > Ķçe Aktar > Proje2'yi seçin ve verilen dosyaya gidin. Asset DB 

proje dosyalarēnēn uzantēsē ñ.atdò ve xml proje dosyalarēnēn uzantēsē ñ.zipò tir. 

 

 

 

ķetil 1. Proje Ķ­e Aktar 

 

Not: Proje Ķ­e Aktar fonksiyonu, uygulama her kullanēldēĵēnda deĵil yalnēzca yeni veya yedek 

proje dosyalarēnēn y¿klenmesi i­in kullanēlmalēdēr. Var olan bir projenin g¿nl¿k kullanēmē i­in 

bunun yerine Proje A­'ē kullanēn. 

 

  

                                                      

1 Yeni proje oluĸturma iĸlevi, t¿m lisans t¿rlerinde mevcut deĵildir 

2 .atd dosyalarēnēn i­e aktarēmē, t¿m lisans t¿rlerinde mevcut deĵildir 
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1.3 Mevcut bir Projenin A­ēlmasē 
 

Mevcut projelerin bir listesini i­eren a­ēlēr pencereyi a­mak i­in Dosya > A­'a gidin veya sol 

¿stteki Proje A­ d¿ĵmesine tēklayēn. Listeden istediĵiniz projeyi se­ip Tamam'a tēklayarak a­ēn. 

 

 
 

ķetil 2. Proje Aç 

 

Baĸlēĵa tēklayarak ñĶsimò ve ñSon Kullanēlanò s¿tunlarēnē sēralayabilirsiniz. Ayrēca saĵ ¿stteki 

arama ­ubuĵunu kullanarak bir projeyi de arayabilirsiniz. 

 

Bir projeyle baĵlantēlē bir TCO Analizi, Yeĸil Hesabē veya ¢ºz¿m¿n¿z varsa lisans seviyeniz 

izin verdiĵi s¿rece Projeyle eĸ zamanlē olarak ikisini birden se­erek aynē anda a­abilirsiniz. 

Daha fazla yardēm i­in Analist veya Mimari Kitap­ēĵēna baĸvurun. 
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2 ¢alēĸma Alanēna Genel Bakēĸ 

 

 

ķetil 3. ¢alēĸma Alanēna Genel Bakēĸ 

 

3 Proje Yapēsē 

3.1 Bir proje yapēsēnēn oluĸturulmasē 
 

Kat ­alēĸma alanēnēn saĵ ¿st¿ndeki konsol, ķetil 3 bºl¿m¿nde gºsterildiĵi gibi 

organizasyonunuzun mantēksal yapēsēnē inĸa etmek i­in kullanēlēr. Bir organizasyon, proje, site, 

bina ve katēn hiyerarĸik sērasēndaki bir nesne aĵacē olarak temsil edilir. Yeni bir nesne eklemek 

i­in aĵa­tan bir ana nesne se­in ve aĵacēn ¿zerindeki ara­ ­ubuĵundan doĵru d¿ĵmeye 

tēklayēn. ¥rneĵin bir siteye yeni bir bina eklemek i­in bina eklemek istediĵiniz siteyi se­in ve 

ara­ ­ubuĵundaki ñBina Ekleò d¿ĵmesine tēklayēn, bkz. ķetil 4. 

 

Organizasyon Konsolunun ¿st¿ndeki ara­ ­ubuĵunda ­eĸitli iĸlevler vardēr. Siteler, Binalar, 

Katlar eklemenin dēĸēnda ayrēca Kat Planlarē ekleyebilir, nesneleri yukarē ve aĸaĵē taĸēyabilir ve 

nesneleri artan ya da azalan yºnde sēralayabilirsiniz. 

 

 

 

 

 

 

ķetil 4. Proje organizasyon aĵacē eylemleri 

 

Detaylar Konsolu 

Sekmeli Araç Konsolu 

Yakēnlaĸtērma Kontrol¿ 

Organizasyon Konsolu 

Ķstatistikler Konsolu 

Varlēk Tablosu 

Nesne 
Silme 

Yeni 
Kat 

Yeni 
Bina 

Yeni 
Site 

Ekleme 
Kat Planē 

Artan / azalan 
sēralama 

Yukarē / aĸaĵē 
nesne taĸēma 
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Proje Aĵacē dahilinde, bir Bina dahilindeki Katlarēn, bir Sitedeki Binalarēn ve bir Projedeki 

Sitelerin hiyerarĸik organizasyonunu gºreceksiniz. Bir ¿st nesneye ikinci bir nesne eklemeyi 

se­erseniz, bu nesne listenin altēnda deĵil doĵrudan se­ilen nesnenin altēnda gºr¿necektir. Bu, 

bir Site, Bina ya da Kat eklendiĵinde olan durumdur (bkz. ķetil 5). 

 

  

 

ķetil 5. Ķkincil nesneler ekleme 

 

Listedeki nesneleri sēralamak i­in nesneleri yukarē ya da aĸaĵē taĸēyacak yeĸil oklarē kullanēn. 

Bir ¿st nesne dahilinde sēralarken alt nesneleri alfabetik sēralamak i­in mavi ¿­gen simgelerini 

kullanabilirsiniz; ºrn. Bina i­indeki Katlarē y da Site i­indeki Binalarē sēralamak vb. 

 

3.2 Proje yapēsē i­inde arama 
 

Organizasyon Konsolu içinde nesneleri arama iĸlemi konsolun altēnda yer alan arama 

­ubuĵundan yapēlabilir (bkz. ķetil 6). Varsayēlan olarak arama nesne adē ¿zerine yapēlacaktēr 

ancak aramaya diĵer veri alanlarē da dahil edilebilir; arama alanē solundaki arama d¿ĵmesine 

 tēklayēn, hangi seviyede daha fazla veri alanē eklemek istediĵinizi belirtin, ardēndan sonraki 

a­ēlēr pencerede eklemek istediĵiniz alanlarē iĸaretleyin (bkz. ķetil 7). 

 

Not: arama bir filtre gibi ­alēĸēr ve nesneleri gºr¿n¿mden gizleyecektir. T¿m siteleri, binalarē ve 

katlarē yeniden gºstermek i­in arama alanēnēn saĵēndaki gri ­apraz simgesini kullanarak arama 

­ubuĵunu temizlemelisiniz (ķetil 6). 

 

Seçilen 
Zemin Kat Kat 2 se­ilen katēn 

altēnda gºr¿n¿r 

Kat Ekle 
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ķetil 6. Ara 

 

 

 

ķetil 7. Aramaya dahil edilecek Site alanlarēnē se­me 

 

Aĵaca yeni bir nesne eklendiĵinde ekranēn sol ¿st tarafēndaki konsoldan detaylarē deĵiĸtirilebilir. 

 

 
 

ķetil 8. Kat Ayrēntēlarē 

Aramayē temizleme 

Ara 
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Kat seviyesinde kat planlarēnēn dijital resimleri, ñataçò simgesinin seçilmesiyle eklenebilir (bkz. 

ķetil 4). Katēn veya baĸka bir seviyenin, organizasyon aĵacēnda yanlēĸ bir yere eklenmesi 

halinde ok tuĸlarē kullanēlarak o seviye i­inde aĸaĵē veya yukarē alēnabilir veya sil d¿ĵmesiyle 

silinebilir (ayrēca ķetil 4). 

 

 

3.3 Kat Planlarē i­in Gereken Format 
 

Asset DB, taranan kat planlarēnēn 300dpi ­ºz¿n¿rl¿k ve 8bit veya daha d¿ĸ¿k renk derinliĵine 

sahip A3 boyutunda olmasēnē gerektirir. Kat planē 2400 x 1700 pikselden b¿y¿k olmamalēdēr. Bu 

ayarlar hēz ve navigasyon i­in idealdir ve kat planlarēnēn baĸarēyla eklenmesi i­in ĸarttēr. 

Maksimum boyuttan b¿y¿k kat planē gºr¿nt¿leri eklenemez. 

 

Desteklenen dosya formatlarē: 

 

Á PNG (bilgisayarda oluĸturulan resimler i­in tercih edilen format) 

Á JPEG (taranan resimler için tercih edilen format)  

Á TIFF 

 

Ķdeal format, kat baĸēna bilgisayarda oluĸturulan 2MB'tan daha k¿­¿k PNG formatēdēr. Kat 

planēnēz, ºnerilen maksimum boyutun ¿zerindeyse Asset DB, otomatik olarak bu resmi, ºnerilen 

boyuta d¿ĸ¿recektir. Kat planēnēn projeye baĸarēyla eklenmesi i­in ¿zerinde belirtilen 

boyutlandērma kriterlerine uymasē gerekir. 

 

Zaten ­izilmiĸ varlēklarē olan bir kata bir kat planēnēn eklenmesi (bkz. Bºl¿m 7) varlēklarēn yeni 

kat planē ile yanlēĸ hizalanmasēna ya da yeni kat planē sēnērlarēnēn dēĸēnda kalērsa ­izilmemesine 

neden olabilir. Bu olursa ķetil 9 i­indeki a­ēlēr pencere ile uyarēlērsēnēz.  

 

 
 

ķetil 9. Kat Planē Ekleme Uyarēsē 
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3.4 Asset DB'de Kat Planlarē ¦zerinde Deĵiĸiklikler Yapmak 
 

Ķ­e aktarēlacak bir kat planē se­tikten sonra kat planēnēzē ayarlamak i­in se­enekleri olan bir 

a­ēlēr pencere gºreceksiniz. 

 

 

 

ķetil 10. Kat Planē Ekleme Ekranē 

 

Burada gºrselin boyutunu d¿ĸ¿rme, kat planēnēzē gri tona dºn¿ĸt¿rme veya döndürme 

se­eneĵine sahip olacaksēnēz. Simgeler, kat planēyla dºnmeyeceĵi veya ºl­eklenmeyeceĵi i­in 

bu deĵiĸiklikler, zemine simge koyulmadan ºnce yapēlmalēdēr. 

 

4 Kat Planlarēnē ¥l­eklendirme 

 

Mesafeleri ºl­ebilmeniz i­in kat planēnēn ºl­ekli olarak ­izilmesi ve Katē ¥l­eklendir aracēnēn 

kullanēmēyla ºl­eĵin belirlenmesi gerekmektedir. Kat planēnē ºl­eklendirmek i­in kat planēndaki 

belirli bir kēsmēn fit veya metre ¿zerinden uzunluĵunu biliyor olmanēz gerekecektir. Tipik olarak 

bu, bir duvarēn veya bºlmenin uzunluĵu veya kapē boĸluĵunun eni olacaktēr.  

 

Kat planēnēn ºl­eĵini belirlemek i­in Proje > Katē ¥l­eklendir > Kat Planēnē ¥l­eklendir'i 

(Ctrl+Shift+S) veya Ķstatistikler sekmesinin altēndaki ñKat Planēnē ¥l­eklendirò d¿ĵmesini 

kullanabilirsiniz. 
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ķetil 11. ¥l­eklendirme aracēnē se­in 

 

Se­ili hale geldiĵinde imleciniz bir artē gºstergeye dºn¿ĸecektir. Katē ºl­eklendirmek i­in 

kullandēĵēnēz nesnenin baĸlangē­ noktasēnē belirlemek i­in tēklayēn. Bu noktada imleciniz iki u­lu 

bir oka dºn¿ĸecektir. Bitiĸ noktanēzē bulun ve oku tamamlamak i­in tekrar tēklayēn. ¥l­ek ­izginiz 

­izildiĵinde bu ­izginin fit veya metre ¿zerinden uzunluĵunu belirlemek i­in a­ēlēr pencere 

diyaloĵunu kullanēn (bkz. ķetil 12). 

 

 
 

ķetil 12. Çizilen çizgi için bir ölçek girin 

 

Önemli ipucu: Standart bir kapē boĸluĵunun eni 0.9 metre veya 3 fittir. 

 

¥l­eĵi doĵru belirlediĵinizden emin olmak i­in 11 bºl¿m¿nde a­ēklandēĵē gibi ¥l­¿m Aracēnē 

kullanēn. 

 

¥l­¿m, katta kalacaktēr. Proje > Katē ¥l­eklendir > ¥l­¿m¿ Gºster'i (Ctrl+Shift+M) kullanarak 

yeĸil ºl­¿m okunu a­ēp kapatabilirsiniz. Bu, ķetil 12 bºl¿m¿nde gºsterildiĵi gibi girilen ºl­¿m¿ 

ve oku gösterecek veya gizleyecektir. 
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ķetil 13. ¥l­eklendirilmiĸ kat ºl­¿m¿n¿ gºster 

 

5 Departman Eĸlemesi 

 

Varlēklarēnēzdan herhangi birini kat planēna yerleĸtirmeden ºnce yapmanēz gereken ilk ĸey, 

departman isimlerinizi belirlemek ve departmanlarēnēzē plan ¿zerinde ­izmek olacaktēr. ¥nce 

departmanlarēnēzē tanēmladēĵēnēzda (Kēsēm 7.1'de a­ēklanan) varlēk detay penceresindeki a­ēlēr 

departman menüsü otomatik olarak dolacaktēr ve bu da giriĸ s¿recini hēzlandēracaktēr. 

 

Departmanlar sekmesi (bkz. ķetil 14), departmanlarēnēzē belirlemenizi saĵlar. Ekle d¿ĵmesine 

tēklayēn, departmanēnēza adēnē verin ve rengini se­in. Departmanēn rengini deĵiĸtirmeye karar 

verirseniz D¿zenle tuĸuna tēklayēn. T¿m departmanlarē tanēmlayana kadar bu iĸlemi tekrarlayēn. 

Bu s¿re­te ihtiya­ olduĵunda daha sonra da departman ekleyebilirsiniz.  

 

Önemli Ķpucu: Kat planēnēzda ne kadar parlak gºr¿neceĵi ¿zerinde daha fazla kontrol 

saĵlamak i­in her departman i­in koyu renkler se­in. 

 

 
 

ķetil 14. Departmanlar Sekmesi 

 

Departman Ekle a­ēlēr penceresindeki Birden ¢ok Departman Ekle kutusuna tēklayarak aynē 

anda birden fazla departman ekleyebilirsiniz. Bu, her biri yeni bir çizgiye eklenen bir departman 

listesi eklemenizi saĵlar (bkz. ķetil 15). Bunun ardēndan Asset DB, her giriĸe rastgele bir renk 

atayacaktēr. Bu renk uygun deĵilse listeden departmanēn se­ilmesi ve D¿zenle'ye tēklanmasē 

yoluyla deĵiĸtirilebilir. 
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ķetil 15. Birden Çok Departmanēn Eklenmesi 

 

5.1 Departman Bºlgelerinin ¢izilmesi 
 

Departman sekmesinde listeden daha ºnce oluĸturmuĸ olduĵunuz bir departmanē se­in ve ¢iz 

d¿ĵmesine tēklayēn. Ķmleciniz bir artē gºstergeye dºn¿ĸecektir. ķimdi bir kºĸeye tēklayēp 

departmanēn karĸē kºĸesine kadar s¿r¿kleyerek kata bir dºrtgen departman ­izebilirsiniz.  

 

Eĸlediĵiniz departmanēn ĸekline gºre kºĸelerde her biri hareket ettirilebilen dºrt siyah d¿ĵ¿m 

göreceksiniz.  

 

Yeni d¿ĵ¿mler, ayrēca departmanēn kenarlarēndan birine tēklanarak ve ķetil 16 bölümünde 

gºsterildiĵi gibi s¿r¿klenerek eklenebilir. 

 

 
 

ķetil 16. Departman çizimi 

 

Yeni oluĸturulan 

d¿ĵ¿m 
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Alternatif olarak departman bºlgesinin kºĸelerini iĸaretleyen noktalarē yerleĸtirmek i­in kat 

planēna tēklayarak bir departman ­izilebilir. Tamamlamak i­in etrafēnda sarē bir kenarlēk gºrene 

kadar ilk noktanēn ¿zerine gelin ve tekrar ilk noktaya tēklayēn. Departman bºlgeniz ­izildiĵinde 

i­indeki herhangi bir yere tēklayarak se­ebilirsiniz. Tēpkē dºrtgen bir departman gibi bu tür bir 

departman haritasē t¿r¿ de var olan d¿ĵ¿mlerin hareket ettirilmesi veya yenilerinin oluĸturulmasē 

yoluyla düzenlenebilir. 

 

Bir Departman Bºlgesi i­in fit/metre kare baĸēna maliyet, ­alēĸma alanēnēn solundaki detaylar 

konsoluna girilebilir. Bir maliyetin, organizasyon aĵacēnda herhangi bir seviyede girilebileceĵini 

ama aĵa­ta daha d¿ĸ¿k olarak tanēmlanan maliyetlerin, daha ¿st seviyelerde tanēmlanan 

maliyetleri ge­ersiz kēlacaĵēnē unutmayēn. 

 

 
 

ķetil 17. Departman bölgesi için maliyet detaylarēnē girin 

 

Bir departman ­izildiĵinde o Departmanēn adē, departman bºlgesindeki bir kutuda gºr¿necektir. 

Uygun bir yer bulmak i­in bu kutuyu departman bºlgesi etrafēnda s¿r¿kleyebilirsiniz ama ­izdiĵiniz 

alanēn dēĸēna ­ēkmayacaktēr. Se­enekler > Görüntüleme Seçenekleri'ne (Alt-Enter) gidip 

Departmanlar sekmesini se­erek bu etiketin rengini ve boyutunu deĵiĸtirebilirsiniz. 

 

Kat planēndaki bºlge se­ilerek ve ara­ ­ubuĵundaki Sil simgesi kullanēlarak veya Delete tuĸuna 

basēlarak bir Departman Bºlgesi silinebilir. Bir Departman Bºlgesinin kat planēndan silinmesi, 

bºlgedeki hi­bir varlēĵē silmeyecektir. Varlēklarēn ¿zerine yeni bir departman yerleĸtirmek isterseniz 

bu varlēklar, otomatik olarak yeni oluĸturulan Departman Bºlgesine atanēr. 
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6 Varlēk Tablo Görünümü 

 

 
 

ķetil 18. Tablo Görünümü 

 

Tablo gºr¿n¿m¿, ­eĸitli kriterlere gºre varlēklarēnēzē gºr¿nt¿lemenizi ve filtrelemenizi saĵlar. ¦st 

­ubuĵu yukarē veya aĸaĵē s¿r¿kleyerek tabloyu geniĸletmek veya daraltmak m¿mk¿nd¿r. 

 

Gºr¿nen s¿tunlarē deĵiĸtirmek i­in s¿tun baĸlēĵē ­ubuĵuna saĵ tēklayēn ve men¿deki 

seçeneklerden seçin. ñDaha Fazlaò ya tēkladēĵēnēzda tabloya eklenebilecek mevcut s¿tunlarēn 

bir listesi gºr¿nt¿lenecektir; hangi s¿tunlarē gºreceĵinize buradan karar verebilirsiniz. 

 

6.1 S¿tunlarēn Filtrelenmesi 
 

Tablodaki sütunlar, ķetil 19 bºl¿m¿nde gºsterildiĵi gibi s¿tun baĸlēĵēnēn saĵ tarafēna tēklanarak 

filtrelenebilir. Yalnēzca bir aygēt markasēnē gºstermek i­in diĵerlerinden tik iĸaretlerini kaldērēn. 

Filtreyi kaldērmak i­in ñTümüò ne tēklayēn veya baĸlēk ­ubuĵuna saĵ tēklayēp ñTüm Filtreleri 

Temizleò yi seçin. 

 

 
 

ķetil 19. Filtre Görünümü 
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6.2 Tablo Ara­larē 
 

 

 

Tablonun saĵ tarafēnda tabloyla birlikte kullanmanēz i­in 4 d¿ĵme vardēr. Bu d¿ĵmeler, 

aĸaĵēdaki iĸlevleri yerine getirir. 

 

¶ Varlēk ¢iz  - 7.3 bºl¿m¿nde a­ēklandēĵē gibi bu d¿ĵme, hen¿z bir kat planēna 

koyulmayan tablonuzda bir varlēk ­izmenizi m¿mk¿n kēlar 

¶ Varlēk T¿r¿n¿ Deĵiĸtir - Asset DB, tabloya aktarēldēĵēnda bir aygēt t¿r¿n¿ bir modele 

atayacaktēr (Kēsēm 15.2.2). Bunu deĵiĸtirmek veya bir aygēt tanēnmadēĵēnda ilk defa 

belirlemek için  simgesini se­in ve doĵru simgeyi se­in. 

¶ Yeniden Yerleĸtir  - Bir aygētē yeni bir kata yeniden yerleĸtirmenizi saĵlar. Kēsēm 9.2 

bºl¿m¿nde yeniden yerleĸtirme hakkēnda bilgi bulabilirsiniz. 

¶ Ara­ D¿ĵmesi  - Tabloda ayarlarē deĵiĸtirmenizi saĵlar. Varlēklarē katsēz gºsterme 

se­eneĵi buradadēr. 

 

7 Varlēklarē ¢izme 

 

7.1 Simge Sekmesinden Simgelerin Konumlandērēlmasē 
 

 

 

ķetil 20. Simge Sekmesi 

 

¢alēĸma alanēnēn sol alt kēsmēndaki Simgeler sekmesi, kat planēna yerleĸtirilecek varlēklarē 

se­mek i­in kullanēlabilir. Her bir simgenin neyi temsil ettiĵini gºrmek i­in fareyi ¿zerine getirin. 

Ķlgili simgeye tēkladēktan sonra kat planēnda istediĵiniz noktaya bērakmak i­in tekrar tēklayana 

kadar imlece ñyapēĸacaktēr.ò 
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Simgeler, ķetil 21 bºl¿m¿nde gºsterilen kaydērēcēnēn kullanēmēyla yeniden boyutlandērēlabilir. 

 

 
 

ķetil 21. Simge Boyutu Kaydērēcēsē 

 

Gerekirse ara­ takēmēnēza daha fazla simge ekleyebilirsiniz. Nasēl simge ekleneceĵi konusunda 

talimatlar, 17 bºl¿m¿nde verilmiĸtir. Kazara bir simge se­ilirse se­imi iptal etmek i­in ekranēn 

¿st¿ndeki Ķmle­ d¿ĵmesine  tēklayabilirsiniz.  

 

Kat planēna bir varlēk yerleĸtirildiĵinde detaylarē, ­alēĸma alanēnēn sol ¿st kºĸesindeki Varlēk 

Detaylarē konsoluna girilebilir. Veri giriĸi tamamlandēĵēnda detaylarē kaydetmek i­in G¿ncelle 

d¿ĵmesine tēklayēn. 

 

Bir varlēĵēn konumundan memnun deĵilseniz kalemle veya sol fare tuĸuyla s¿r¿kleyerek 

hareket ettirebilirsiniz. 

 

Not: Varlēklarēn kat planēna yerleĸtirilmesi ve hareket ettirilmesi gibi t¿m faaliyetler, anēnda 

kaydedilir. Uygulama herhangi bir zamanda sona erdirilebilir ve hiçbir veri kaybolmaz. 

 

 

7.2 Varlēklarēn ¢izimini Kaldērma 
 

Bir kat planē ­izildiĵinde; bir varlēk saĵ tēklayēp ñVarlēĵēn ¢izimini Kaldērò a tēklanarak kaldērēlabilir 

Bkz. ķetil 22. Varlēk kat planēndan kaldērēlēr ancak kattaki tahsisi kaldērēlmaz. Varlēk, Kat Planē 

penceresi altēndaki Varlēk Tablosunda kalacak ancak Simge Kat Planēndan kaldērēlacaktēr. 
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ķetil 22. Bir varlēĵēn ­izimini kaldērma 

 

7.3 Simgeleri Varlēk Tablo Gºr¿n¿m¿nden ¢izme 
 

Harici verileri aktardēktan sonra (Kēsēm 15.2.1) ­izilmeyen bazē aygētlarēnēz olabilir. ¢izilmeyen 

t¿m aygētlarē gºrmek i­in ºnce  simgesine tēklayēn ve ñVarlēklarē bir kat olmadan dahil etò in 

ºn¿ndeki kutunun iĸaretli olduĵundan emin olun. Ardēndan ñÇizildiò s¿tun baĸlēĵēnēn saĵ tarafēna 

tēklayēn ve ñYanlēĸò ēn ºn¿ndeki kutuyu iĸaretleyin ve yalnēzca ­izilmeyen varlēklarē gºstermek 

için ñDoĵruò iĸaretini kaldērēn. ñYanlēĸò se­eneĵi yoksa t¿m aygētlarēnēz ­izilmiĸtir. 

 

¢izilmiĸ bir aygēt listeniz olduĵunda bu aygētlarē ­izebilirsiniz. Aygēt listesindeki aygēta tēklayēn 

ve tablonun saĵ tarafēndan veya tablodaki aygēta saĵ tēklayēp men¿den se­erek  ñVarlēk 

Çizò d¿ĵmesini se­in. Bu, simgeyi imlecinize ekleyecektir. Simgeyi yerleĸtirmek i­in kata 

tēklayēn. Ayrēca listeden bir aygēta tēklayēp kat planēna s¿r¿kleyebilirsiniz. ¢izmek istediĵiniz 

aygētē bulmak i­in Kēsēm 8.2 bºl¿m¿nde a­ēklanan Arama iĸlevini kullanēn.  

 

Aygēt, hen¿z bir t¿re sahip deĵilse ķetil 23 bºl¿m¿nde gºsterildiĵi gibi doĵru simgeyi se­meniz 

i­in uyarēlacaksēnēz. 
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ķetil 23. Simge Seçimi 

 

Aygētēnēz kat planēndayken ¢izildi s¿tunu ñHayērò dan ñEvetò e dºn¿ĸecektir ve Site, Bina ve Kat 

s¿tunlarē doldurulacaktēr. 

 

7.4 Uyarlanabilen Simgeler 
 

Asset DB i­indeki bazē simgeler uyarlanabilen simgelerdir; yani tanēmlanan belirli ºznitelikleri 

gösterecek ĸekilde dinamik olarak deĵiĸirler. Bu g¿­l¿ ºzellik, bir kat planēna bakēp tek bakēĸta 

hangi aygētlarēn ºrneĵin renkli, m¿rekkep p¿sk¿rtmeli, siyah beyaz, A3, aĵa baĵlē, vs. gibi 

ºzniteliklerinin atandēĵēnē belirlemenizi saĵlar. ķetil 24, bu atanan öznitelikler için simge 

formatlarēnēn nasēl deĵiĸtiĵini gºsterir.  

 

 

 

ķetil 24. Yazēcē gºstergeleri 

 

Farklē kriterlere gºre renk deĵiĸtirecek ĸekilde simgelerinizi ºzelleĸtirdiyseniz yukarēda listelenen 

renkler, sizin gördüklerinizle bir olmayabilir. Daha fazla bilgi için 17.1.3 bºl¿m¿ne bakēn. 
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7.5 Varlēk T¿rleri 
 

Ķki varlēk t¿r¿ vardēr: Elektronik ekipman gibi Yalnēzca Veri varlēklarē ve depolama birimleri gibi 

Veri ile K¿­¿k Resimli varlēklar. T¿m varlēklarēn bir kimliĵi vardēr ve bu kimlik, bir varlēĵē 

tanēmlamak ve kat planēnda yerini belirlemek i­in Asset DB tarafēndan kullanēlēr. Her varlēĵēn 

kimliĵi farklēdēr. 

 

7.6 ¦retici ve Model Giriĸi 
 

Elektronik nesneler, ¿retici ve model bilgilerinin hēzlē ve hatasēz olarak girilmesi i­in a­ēlēr 

menülere sahiptir (bkz. ķetil 25). Bu marka ve modeller, Asset DB'ye ºzg¿ kapsamlē bir veri 

tabanēndan ­ekilir. Bu a­ēlēr men¿de gºrd¿ĵ¿n¿z ilk dokuz model en pop¿ler modellerdir. Diĵer 

ĸekillerde girilen veriler, TCO veri tabanēnda bulunamayabilir. 

 

Ayrēca marka veya modelin adēnē da alana yazmaya baĸlayabilirsiniz; ve alanēn altēnda 

arasēndan se­im yapacaĵēnēz se­enekler gºr¿necektir. En iyi sonu­larē almak i­in model adēnēn 

en eĸsiz kēsmēnē (ºrneĵin isim ve kēsaltmalar olmadan model numarasēnē) girin. 

 

 
 

ķetil 25. ¦retici ve model giriĸi 
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Not: Kēsēm 17.2 bºl¿m¿nde a­ēklanan simge ºzelleĸtirme ºzelliĵi, her veri alanēnē ñzorunluò hale 

getirebilmenizi saĵlar. Bu alanlar, ķetil 25 bºl¿m¿nde gºsterildiĵi gibi kērmēzē bir kenarlēkla 

gºr¿n¿r. Bir aygēt i­in veri girdikten sonra zorunlu verileri girmeyi unutursanēz a­ēlēr bir pencere 

sizi uyaracaktēr (bkz. ķetil 26). Bu sadece bir uyarēdēr ve geri dºn¿p g¿ncellemeniz i­in sizi 

zorlamayacaktēr.  

 

 
 

ķetil 26. Doĵrulama uyarēsē 

 

Zorunlu alan bildirimi, Asset DB i­inden kapatēlabilir; denetleme sonrasē ­ºz¿m tasarēmē 

ama­larē gibi bir proje ¿zerinde ­alēĸēyorsanēz bu ºzellikle kullanēĸlēdēr. Bu ºzelliĵi a­ēp 

kapatmak i­in Se­enekler > Alan Doĵrulama'ya gidin.  

 

Ayrēca simge ºzelleĸtirme yoluyla da kendi doĵrulama iletilerinizi belirleyebilirsiniz. Bu durum, 

Kēsēm 17.1.5 bºl¿m¿nde a­ēklanmēĸtēr. 

 

Bir aygēt i­in hangi se­enekleri se­miĸ olduĵunuza baĵlē olarak diĵer se­enekler gºr¿n¿r hale 

gelebilir. ¥rneĵin sºz konusu aygētēn b¿y¿k kaĵēda baskē yapabildiĵini gºstermek i­in ñBüyük 

Kaĵēt Uyumluò kutusuna tēklarsanēz sºz konusu aygēt i­in bu ºzelliĵin kullanēmda olup 

olmadēĵēnē gºsterme se­eneĵini göreceksiniz.  

 

7.7 Saya­ Okumalarē 
 

Aygēt saya­ okumalarēnēn alēnmasē, denetleme s¿recinin ºnemli bir kēsmēdēr. Asset DB, 

periyodik saya­ okumalarēnēn alēnmasēnē m¿mk¿n kēlarak bunu kolaylaĸtērēr. 

 

 
 

ķetil 27. Saya­ okumalarē 

 

Deĵiĸtirmek veya silmek 
için tēklayēn 

Yeni Tarih 
Sütunu Ekle 
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Saya­ okumasē alanlarē, diĵer sekmelere girilen bilgilere gºre gºr¿n¿r olacaktēr. ¥rneĵin ķetil 

27, b¿y¿k kaĵēt uyumlu ve tarama yapabilen ­ok iĸlevli bir renkli yazēcē i­in saya­ okumalarēnē 

gºsterir. Tarama etkin onay kutusu, kapasiteler ekranēnda iĸaretlenmediyse Tarama saya­ 

okumasē alanē gºr¿n¿r olmayacaktēr. Siyah beyaz bir A4 yazēcē, yalnēzca Standart Siyah Beyaz 

ve Toplam Kullanēm ¥mr¿ alanlarēnē gºsterecektir.  

 

Teknik ºzellikler sekmesinde aygētēn ka­ tane renkli saya­ seviyesini takip edebileceĵini 

belirleyebilirsiniz. Siyah beyaz aygētlar i­in bu genellikle 0 olacaktēr. Standart renkli aygētlarda 

bu genelde 1 olacaktēr. ¦­ renk seviyesini alma kapasitesine sahip aygētlar i­in 3'¿ se­ebilir ve 

üç renk seviyesi için okuma alabilirsiniz.  

 

Not: Simge ºzelleĸtirmelerinizin bir par­asē olarak ñ¥m¿r Sayēmēò saya­ okumasē alanēnēz 

varsa bu girdi, istatistikler sekmesi altēnda veya istatistiklerin dēĸa aktarēmēnda yazēcē 

istatistikleri hesaplamasēnda yer almayacaktēr. Yalnēzca siyah beyaz veya renkli olarak bºl¿nen 

okumalar hesaplanacaktēr. 

 

Saya­ okumasē verileri, harici bir kaynakla da doldurulabilir. Daha fazla bilgi için lütfen 15.2.1 

bºl¿m¿ne bakēn. 

 

 

7.8 Barkod Tarayēcēlarē 
 

Barkod tarayēcēlarē, klavye giriĸi veya el yazēsē tanēmlama ile aynē ĸekilde kullanēlabilir. Ķmleci 

doĵru alana getirip doldurmak i­in barkod okuyucu ile tarayēn. Barkod okuyucuyu taramadan 

sonra <Tab> tuĸunu taklit etmeye programlayarak imlecin otomatik olarak sonraki alana 

geçmesini saĵlayabilirsiniz. Yani girilecek ­ok sayēda barkod bilgisi varsa, barkodlar ara 

verilmeden art arda taranabilir. 

 

 

7.9 Dijital Kameralar 
 

K¿­¿k resimli varlēklar, varlēk t¿r¿n¿n dijital bir resminin ­ekilmesini gerektirebilir. K¿­¿k resim 

galerisine yeni bir k¿­¿k resim eklemek i­in kamera yazēlēmē a­ēlmalē. K¿­¿k resim galerisine, 

k¿­¿k resim altēndaki d¿ĵmenin kullanēmēyla eriĸilir. Kameradan bir resim y¿klendiĵinde 

otomatik olarak küçük resim galerisinde görünecektir. 
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ķetil 28. Bir varlēkla baĵlantēlē dijital bir resim 

 

 

7.10 K¿­¿k Resim Galerisi 
 

K¿­¿k resim galerisindeki her ºĵenin kendine ait alanlarē vardēr. 

 

Doĵru istatistiksel analizin otomatik olarak yapēlabilmesi i­in bu alanlarēn doĵru ĸekilde 

doldurulmasē ºnemlidir.  

 

Galeriye bir varlēk t¿r¿ eklendiĵinde aynē varlēk t¿r¿, girilmek yerine galeriden kolaylēkla 

se­ilebilir. Se­ili bir k¿­¿k resim, kērmēzēyla vurgulanēr (bkz. ķetil 29). 

 

ó%ô sembol¿ ve ócmô ibaresi, girilen sayēsal verilere eklenmemelidir. 

 

Depolama Varlēklarē i­in ¥nemli Not: Depolama ºĵeleri i­in ­ekmece sayēsēnē girerken yatay 

ayra­larē gºz ardē edin. Bu, istatistiksel hesaplamalar i­in ºnemlidir. ¢ekmece (veya raf) sayēsē, 

A4 dosya tutma kapasitesine sahip olan yatay ­ekmeceler i­in olmalēdēr. Bunun ardēndan 

­ekmece sayēsē, birimin uzunluĵu ve y¿ksekliĵiyle, ardēndan da deponun doĵrusal saya­larēnē 

hesaplamak i­in y¿zde ile ­arpēlēr. 
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ķetil 29. Küçük resim galerisi 

 

 

7.11 Kopyala ve Yapēĸtēr 
 

Aynē t¿rden varlēklar eklerken aynē bilgileri tekrar tekrar girmemeniz i­in kopyala ve yapēĸtēr 

aracēnē kullanmanēn ¿­ yolu vardēr: 

 

¶ Kopyalanan ilk varlēĵē girdikten sonra Kopyala d¿ĵmesine basēn. Bunun ardēndan 

Yapēĸtēr d¿ĵmesine tēklamanēz, bir kopya simgenin imlece ñyapēĸmasēnēò ve kat 

planēnda normal ĸekilde konumlandērēlmasēnē saĵlar. 

¶ Alternatif olarak aygēta saĵ tēklayabilir ve a­ēlēr men¿den Kopyala'yē se­ebilir ve sonra 

tekrar saĵ tēklayēp Yapēĸtēr'ē se­ebilirsiniz. 

¶ ¦­¿nc¿ yol olarak varlēĵē se­in ve istediĵiniz yere koymak ¿zere varlēĵē imlecinize 

yapēĸtērmak i­in Ctrl+C kopyalama iĸlevini ve Ctrl+V yapēĸtērma iĸlevini kullanēn.  

 

 

ķetil 30. Varlēĵē kopyala ve yapēĸtēr 

 

 






















































































