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1 Baslarken

ik acildiginda Asset DB kullanimina baslamanin (i¢ yolu vardir.

1.1  Yeni bir Proje Olusturma

Taslak asamasindan yeni bir proje olusturmak igin Dosya > Yeni > Proje!'yi segin.

1.2  Mevcut bir Projenin ice Aktarimi

Bir Asset DB proje dosyasi veya bir proje xml dosyasi temin edilirse ve bilgisayarinizda baska
bir konuma kaydedilirse Dosya > ice Aktar > Proje?'yi secin ve verilen dosyaya gidin. Asset DB
proje dosyalarinin uzantisi “.atd” ve xml proje dosyalarinin uzantisi “.zip” tir.

Bl Asset DB - ABC_2011
@ Dizenle Gordnim  Proje  Secenekler  Araclar

[ ] ven » |
ey @ U a

Ctrl-0

je Ayryntylary

Epitle...
Kapat 3
Organize EE 3

IE e Akkar » @ Portféy...
@ Dyba Akkar » @ Proje...

Cokibh  AlFa TCO Analiz...

Kullanycy | r ‘epil Analiz,..
Kaynak "_} Cizim, ..
I'_} Proje we Cazim. ..
Setil 1. Proje Ige Aktar

Not: Proje ige Aktar fonksiyonu, uygulama her kullanildiginda degil yalnizca yeni veya yedek
proje dosyalarinin yiklenmesi icin kullaniimalidir. Var olan bir projenin ginlik kullanimi igin
bunun yerine Proje Ac'l kullanin.

L Yeni proje olusturma islevi, tim lisans tirlerinde mevcut degildir
2 atd dosyalarinin ice aktarimi, tim lisans tlrlerinde mevcut degildir
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1.3 Mevcut bir Projenin A¢ilmasi

Mevcut projelerin bir listesini iceren acgilir pencereyi agmak icin Dosya > A¢'a gidin veya sol
Ustteki Proje A¢ digmesine tiklayin. Listeden istediginiz projeyi secgip Tamam'a tiklayarak agin.

Bl ac

AG

Acvlacak daeleri sec

(& Projeler =] |

Ad a | |Snn Kullarilan |

ABC_2011 01.4gu.2013
Setil 2. Proje Ac

Basliga tiklayarak “isim” ve “Son Kullanilan” situnlarini siralayabilirsiniz. Ayrica sag Ustteki
arama ¢ubugunu kullanarak bir projeyi de arayabilirsiniz.

Bir projeyle baglantili bir TCO Analizi, Yesil Hesabi veya C6zimunUlz varsa lisans seviyeniz

izin verdigi strece Projeyle es zamanli olarak ikisini birden segerek ayni anda agabilirsiniz.
Daha fazla yardim igin Analist veya Mimari Kitapgigina basvurun.
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2 Calisma Alanina Genel Bakis
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London
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4
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Setil 3. Calisma Alanina Genel Bakis

3 Proje Yapisi
3.1 Bir proje yapisinin olusturulmasi

Kat calisma alaninin sad ustindeki konsol, Setil 3 boéliminde gdsterildigi gibi
organizasyonunuzun mantiksal yapisini inga etmek igin kullanilir. Bir organizasyon, proje, site,
bina ve katin hiyerarsik sirasindaki bir nesne agaci olarak temsil edilir. Yeni bir nesne eklemek
icin agactan bir ana nesne secin ve agacin Uzerindeki ara¢ ¢cubugundan dogru digmeye
tiklayin. Ornegin bir siteye yeni bir bina eklemek igin bina eklemek istediginiz siteyi segin ve
ara¢ gubugundaki “Bina Ekle” digmesine tiklayin, bkz. Setil 4.

Organizasyon Konsolunun Ustlindeki ara¢ ¢ubugunda cesitli islevler vardir. Siteler, Binalar,
Katlar eklemenin disinda ayrica Kat Planlari ekleyebilir, nesneleri yukari ve asagi tasiyabilir ve
nesneleri artan ya da azalan yénde siralayabilirsiniz.

Yeni . P=5 — Nesne
—> 4 Y <— ;
Site <> g @ @ @ A ! @ Silme
7 7 A N ~
Yeni Yeni Ekleme Yukari / asagi Artan / azalan
Bina Kat Kat Plani nesne tagima siralama
Setil 4. Proje organizasyon agaci eylemleri
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Proje Agaci dahilinde, bir Bina dahilindeki Katlarin, bir Sitedeki Binalarin ve bir Projedeki
Sitelerin hiyerarsik organizasyonunu goéreceksiniz. Bir tst nesneye ikinci bir nesne eklemeyi
secgerseniz, bu nesne listenin altinda degdil dogrudan secilen nesnenin altinda gértinecektir. Bu,
bir Site, Bina ya da Kat eklendiginde olan durumdur (bkz. Setil 5).

CHBI+IAYVE cm@¢ ¢+ % AVYRE

3 (& aBC_20131

B site1

B (& aBc_20131

B > site

Kat Ekle

B [ Building 1 B[ Euilding 1

E!t =2 Ground Floor

Kat 1 Kat 2

<> London B
@ Londan \
Secilen :
Zemin Kat Kat 2 secilen katin
altinda goérunur
- a-

Setil 5. ikincil nesneler ekleme

Listedeki nesneleri siralamak i¢in nesneleri yukari ya da asagi tasiyacak yesil oklari kullanin.
Bir Ust nesne dahilinde siralarken alt nesneleri alfabetik siralamak icin mavi t¢gen simgelerini
kullanabilirsiniz; 6rn. Bina icindeki Katlar1 y da Site icindeki Binalari siralamak vb.

3.2 Proje yapisi icinde arama

Organizasyon Konsolu iginde nesneleri arama islemi konsolun altinda yer alan arama
¢ubugundan yapilabilir (bkz. Setil 6). Varsayilan olarak arama nesne adi izerine yapilacaktir
ancak aramaya diger veri alanlari da dahil edilebilir; arama alani solundaki arama digmesine
Q- tiklayin, hangi seviyede daha fazla veri alani eklemek istediginizi belirtin, ardindan sonraki
acilir pencerede eklemek istediginiz alanlari isaretleyin (bkz. Setil 7).

Not: arama bir filtre gibi ¢alisir ve nesneleri gériinimden gizleyecektir. Tim siteleri, binalari ve

katlari yeniden gostermek igin arama alaninin sagindaki gri capraz simgesini kullanarak arama
cubugunu temizlemelisiniz (Setil 6).

-4 - Asset DB v4.4
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CHEHBI Y AVEH
3 aBC_20131
B @ site 1
B Building 1
Ground Floor
B Kat1

Ara

Aramayi temizleme

S _— U

i ¥ Site Alanlanm Egle
- Site Alan Sec...

nd Floor

¥ Eina Alanlann Egle F 170
EBina Alan Seg... 0

¥ Kat Alanlarim Esle oo
Kat Alan Seg... [uin}

Setil 6. Ara

BB Aranacak Site alanlarim seg

[ (Tami)

[v] Site ady

[ Site Adresi
[_]kehir

[ Durum

[¥iUlke

[] asnket Tarihi

[ Merkezi Teslimat
[w] ¥orum

|t | i |

Setil 7. Aramaya dahil edilecek Site alanlarini segme

Agaca yeni bir nesne eklendiginde ekranin sol Ust tarafindaki konsoldan detaylari degistirilebilir.

Kat Ayryntylary

Kat ady Ground Floor
Birim K.are Bapyna Maliyet 7.000,00
Firimlsr | metreler =]
Personsl Numaralar | |
Giiverdi Alanlar il
Yorum
Giincelle Ypkal
Setil 8. Kat Ayrintilar

-5- Asset DB v4.4



Asset DB

~*Y Auditor Kullanici Kilavuzu

Kat seviyesinde kat planlarinin dijital resimleri, “ata¢” simgesinin secilmesiyle eklenebilir (bkz.
Setil 4). Katin veya baska bir seviyenin, organizasyon adacinda yanlis bir yere eklenmesi
halinde ok tuslari kullanilarak o seviye i¢cinde asagi veya yukari alinabilir veya sil digmesiyle
silinebilir (ayrica Setil 4).

3.3 Kat Planlar igin Gereken Format

Asset DB, taranan kat planlarinin 300dpi ¢6zunurlik ve 8bit veya daha dusik renk derinligine
sahip A3 boyutunda olmasini gerektirir. Kat plani 2400 x 1700 pikselden buylk olmamahdir. Bu
ayarlar hiz ve navigasyon igin idealdir ve kat planlarinin basariyla eklenmesi icin sarttir.
Maksimum boyuttan blyuk kat plani gortntileri eklenemez.

Desteklenen dosya formatlart:

= PNG (bilgisayarda olusturulan resimler igin tercih edilen format)
= JPEG (taranan resimler igin tercih edilen format)
= TIFF

ideal format, kat basina bilgisayarda olusturulan 2MB'tan daha kiigiik PNG formatidir. Kat
planiniz, 6nerilen maksimum boyutun Uzerindeyse Asset DB, otomatik olarak bu resmi, dnerilen
boyuta dlsUrecektir. Kat planinin projeye basariyla eklenmesi igin Uzerinde belirtilen
boyutlandirma kriterlerine uymasi gerekir.

Zaten c¢izilmis varliklari olan bir kata bir kat planinin eklenmesi (bkz. Bélum 7) varliklarin yeni
kat plani ile yanls hizalanmasina ya da yeni kat plani sinirlarinin disinda kalirsa ¢giziimemesine
neden olabilir. Bu olursa Setil 9 icindeki acilir pencere ile uyarilirsiniz.

Kat Plany Ekle |

Kat Plany Ekle @

Kat planin eklemek istediginizden emin misiniz?

Bunu zaten vaptrysaniz referans olarak kat planinin disa
aktarimas: anerilir,

‘eni kat plani gdrinkisd eklendiginde gecerli kat plarinda vanhg
konumda olabilecek &5eler belirlendi.

|_Evet | Havir |

Setil 9. Kat Plani Ekleme Uyarisi

-6 - Asset DB v4.4
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3.4

Asset DB'de Kat Planlari Uzerinde Degisiklikler Yapmak

ice aktarilacak bir kat plani sectikten sonra kat planinizi ayarlamak igin segenekleri olan bir

acilir pencere goreceksiniz.

Kat Plany Ekle [ %]

Kat Plany Ekle
Kigiik va da gri konlu zemin plany gérselleri daha ivi performans ve daha hyzly epitleme sunar,

Kat planynyzy gereken minimum boyuta dlgeklendirin,

Secenekler &n izlerme

Girseli Oleeklendi (% - ‘::.:;.:
L
10 20 30 40 50 &0 70 SO0 90 100

|1 Gir Tona Déndptir
I | sola 90 pndr -|

Setil 10. Kat Plani Ekleme Ekrani

Burada gérselin boyutunu dastrme, kat planinizi gri tona doénistirme veya dondirme
secgenegine sahip olacaksiniz. Simgeler, kat planiyla dénmeyecegi veya dlceklenmeyecegi igin
bu degisiklikler, zemine simge koyulmadan 6nce yapilmalidir.

4 Kat Planlarini Olgeklendirme

Mesafeleri élgebilmeniz icin kat planinin dlgekli olarak ¢izilmesi ve Kati Olgeklendir aracinin
kullanimiyla dlgegin belirlenmesi gerekmektedir. Kat planini élgeklendirmek igin kat planindaki
belirli bir kismin fit veya metre Uzerinden uzunlugunu biliyor olmaniz gerekecektir. Tipik olarak

bu, bir duvarin veya bélmenin uzunlugu veya kapi boslugunun eni olacaktir.

Kat planinin dlgegini belirlemek igin Proje > Kati Olgeklendir > Kat Planini Olgeklendir'i
(Ctrl+Shift+S) veya istatistikler sekmesinin altindaki “Kat Planini Olgeklendir’ digmesini

kullanabilirsiniz.

Asset DB v4.4
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Secenekler  Araclar  Raporlar  Yardgm

E e akkar

»

4 Gegerli Durum I Vel Hazgtlama |

A

& 9@
n o |_:‘ Dyba Akkar »
Ehitle. .. Ctr+Shitt&
Kat Adg @ B o
Birim Kare Bapyna Malivet ’— @ Site Ekle i
Briier [in] E anake Bk
Personel Mumaralary ’— Kat EHe
Giivenl Alanlar i @? Kat Plany EMe. ..
4 Vukary Tapy

orum '

Kat 5

Katy Olceklendir

¥

P Kat Notu EKle

Cti+ShitkN

iKat Planyny Glgeklendir... Ctri+Shitts

Ctrl+ S hift-hd

& Hacimleri Oret...

Ctil-&

sirmgeleri Ozellshtic

] @) Oleiimi Goster

Setil 11.

Segcili hale geldiginde imleciniz bir arti gostergeye doénusecektir. Kati olgeklendirmek igin
kullandiginiz nesnenin baslangi¢ noktasini belirlemek igin tiklayin. Bu noktada imleciniz iki uglu
bir oka dénlisecektir. Bitis noktanizi bulun ve oku tamamlamak igin tekrar tiklayin. Olgek gizginiz
¢izildiginde bu cizginin fit veya metre lzerinden uzunlugunu belirlemek igin agilir pencere

Olgeklendirme aracini secin

diyalogunu kullanin (bkz. Setil 12).

ﬂ Katy ch

eklendir

Bitimler

Metreler

zunluk |0.9

| 1A

MaM | | Yptal

I

Setil 12.

Onemli ipucu: Standart bir kapi boslugunun eni 0.9 metre veya 3 fittir.

Olgegi dogru belirlediginizden emin olmak igin 11 bdlimiinde agiklandigi gibi Olglim Aracini

kullanin.

Olglim, katta kalacaktir. Proje > Kati Olgeklendir > Olgimii Géster'i (Ctrl+Shift+M) kullanarak
yesil 6lcim okunu acip kapatabilirsiniz. Bu, Setil 12 béliminde gosterildigi gibi girilen dlgimu

Cizilen cizgi icin bir dlcek girin

ve oku gosterecek veya gizleyecektir.
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9m

Setil 13. Olgeklendirilmis kat dlgimiini gdster

5 Departman Eslemesi

Varliklarinizdan herhangi birini kat planina yerlestirmeden dnce yapmaniz gereken ilk sey,
departman isimlerinizi belirlemek ve departmanlarinizi plan lizerinde gizmek olacaktir. Once
departmanlarinizi tanimladiginizda (Kisim 7.1'de agiklanan) varlik detay penceresindeki agilir
departman mentsl otomatik olarak dolacaktir ve bu da giris strecini hizlandiracaktir.

Departmanlar sekmesi (bkz. Setil 14), departmanlarinizi belirlemenizi saglar. Ekle digmesine
tiklayin, departmaniniza adini verin ve rengini se¢in. Departmanin rengini degistirmeye karar
verirseniz Dlizenle tusuna tiklayin. Tim departmanlari tanimlayana kadar bu islemi tekrarlayin.
Bu suregte ihtiyag oldugunda daha sonra da departman ekleyebilirsiniz.

Onemli ipucu: Kat planinizda ne kadar parlak goriinecedi lizerinde daha fazla kontrol
saglamak igin her departman igin koyu renkler segin.

Simgeler | Fitre  Departmariar I

[vl <br<ht><h>Bu secenek yalngzca bir varlyayn <br »kopyalanan verive ait birden cok sek.., ||
Departman Garandrlian :

. . . . . L
0% 50% 100% ||

Departman Liskesi

Director
Finance
Manager 1
Manager 2
Secretaries
I

Setil 14. Departmanlar Sekmesi

Departman Ekle agilir penceresindeki Birden Cok Departman Ekle kutusuna tiklayarak ayni
anda birden fazla departman ekleyebilirsiniz. Bu, her biri yeni bir ¢izgiye eklenen bir departman
listesi eklemenizi saglar (bkz. Setil 15). Bunun ardindan Asset DB, her girise rastgele bir renk
atayacaktir. Bu renk uygun degilse listeden departmanin secilmesi ve Dizenle'ye tiklanmasi
yoluyla degistirilebilir.

-9- Asset DB v4.4
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[w] Birden Cok Departman Ekle
Sayt bapyna bir departman gir
Admin
Finance
HR)

TamaM || vptal |

Setil 15. Birden Cok Departmanin Eklenmesi

5.1 Departman Bolgelerinin Cizilmesi

Departman sekmesinde listeden daha 6nce olusturmus oldugunuz bir departmani segin ve Ciz
diigmesine tiklayin. imleciniz bir arti gostergeye doniisecektir. Simdi bir kdseye tiklayip
departmanin karsi késesine kadar surlkleyerek kata bir dortgen departman cgizebilirsiniz.

Eslediginiz departmanin sekline goére kdselerde her biri hareket ettirilebilen doért siyah digim
gbreceksiniz.

Yeni digumler, ayrica departmanin kenarlarindan birine tiklanarak ve Setil 16 bolimunde
gOsterildigi gibi surtklenerek eklenebilir.

e
Yeni olusturulan
digum
‘ = 1P

Setil 16. Departman ¢izimi
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Alternatif olarak departman bdlgesinin koselerini isaretleyen noktalari yerlestirmek icin kat
planina tiklayarak bir departman gizilebilir. Tamamlamak igin etrafinda sari bir kenarlik gérene
kadar ilk noktanin tzerine gelin ve tekrar ilk noktaya tiklayin. Departman bdlgeniz gizildiginde
icindeki herhangi bir yere tiklayarak secebilirsiniz. Tipki dértgen bir departman gibi bu tlr bir
departman haritasi tlrt de var olan digumlerin hareket ettiriimesi veya yenilerinin olusturulmasi
yoluyla duizenlenebilir.

Bir Departman Bolgesi icin fit/metre kare basina maliyet, calisma alaninin solundaki detaylar
konsoluna girilebilir. Bir maliyetin, organizasyon agacinda herhangi bir seviyede girilebilecegini
ama agacta daha dusuk olarak tanimlanan maliyetlerin, daha Ust seviyelerde tanimlanan
maliyetleri gecersiz kilacagini unutmayin.

Departman Bilgesi Ayryntylary

Personel Mumaralary

Eiirim Kare Bapyna Maliyet

Birirnler ‘ Metreler E|

Ek. ‘ Dogya Seq H |

forum

Setil 17. Departman bolgesi icin maliyet detaylarini girin

Bir departman cizildiginde o Departmanin adi, departman bolgesindeki bir kutuda goértinecektir.
Uygun bir yer bulmak icin bu kutuyu departman bdlgesi etrafinda surikleyebilirsinizama gizdiginiz
alanin disina ¢ikmayacaktir. Secenekler > Goruntileme Segenekleri'ne (Alt-Enter) gidip
Departmanlar sekmesini segerek bu etiketin rengini ve boyutunu degistirebilirsiniz.

Kat planindaki bolge secilerek ve ara¢ cubugundaki Sil simgesi kullanilarak veya Delete tusuna
basilarak bir Departman Bolgesi silinebilir. Bir Departman Bolgesinin kat planindan silinmesi,
boélgedeki higbir varligi silmeyecektir. Varliklarin Gzerine yeni bir departman yerlestirmek isterseniz
bu varliklar, otomatik olarak yeni olusturulan Departman Bdlgesine atanir.
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6 Varhk Tablo GOorinumu

aw
Tir |Qizi|di |v:ar\ Hat... | Site Bina Kat Departr...|varlyk Mo | Seri Muma..| Uretici Madel Kapsam..
@ Evet Evet Site 1 Building 1  Ground Floor  Finance DCHODZ — CMNCFELGE417 Hewlett-Packard ColorLaserlet2500n M
@ Evet Evet Site: 1 Buiding 1  Ground Floor  Secretaties DCHOSZ — CHNCFELA46S Hewlett-Packard Colorlaserlzt2500n M
o Evet Evet Site 1 Building 1 Ground Floor  Finance DiCHO37  CWNCFELE450 Hewlett-Packard ColorLaserlet2500n W
E Evet Evet Site 1 Building 1  Ground Floor  Finance DCHOE4  DRE1Z1G6S  Xerax CopyCentreC4s N
=] Evet Evet Site 1 Building 1 Ground Floor  IT DCHOS3  DRBIZIEES  Ricoh AficioMPC4E00AD N
@ Evet Evet Site 1 Building 1 Ground Floor DCHO39  CWNCFBLE4SZ  Dell M5200n N
@ Evet Evet Site 1 Building 1  Ground Floor Secretaries DCHOSO — CMCFELG451 Hewlett-Packard ColorLaserJet2500n M
@ Evet Evet Site: 1 Building 1 Ground Floor DiCHOSS CNCFB16471 Hewlett-Packard ColorlaserJst2500n N
@ Evet Evet Site 1 Building 1  Ground Floor Manager 1 DCHOS4  CWCFBLE470 Hewlstt-Packard ColorLaserdst2500n N
@ Evet Evet Site 1 Building 1  Ground Floor  Finance DCHOOS — CMNCFELE423 Hewlett-Packard ColorLaserlet2500n M
E Evet Evet Site 1 Building 1 Ground Floor  Secretaries DCHOG1 DRBI31667  Ricoh AficioMPC4500A0 N
@ Evet Evet Site 1 Building 1 Ground Flaor DCHO41 CNCFELE452 Dell M5200n N
@ Evet Evet Site 1 Building 1 Ground Flaor DCHOLS Brother InteliFax57s50 N
o Evet Evet Site 1 Buiding ! Ground Floor Manager 2 DCHOLL CNCFEL6426 Dell M5200n N
Setil 18. Tablo Gorinimi

XS

Tablo goriinimd, gesitli kriterlere gore varliklarinizi goriintiilemenizi ve filtrelemenizi saglar. Ust
cubugu yukari veya asagdi surlkleyerek tabloyu genigletmek veya daraltmak mumkuanddar.

Gorunen situnlan degistirmek icin sutun basghgr cubuguna sag tiklayin ve menudeki
seceneklerden secin. “Daha Fazla” ya tikladiginizda tabloya eklenebilecek mevcut sutunlarin
bir listesi goruntilenecektir; hangi sttunlari géreceginize buradan karar verebilirsiniz.

6.1

Sutunlarin Filtrelenmesi

Tablodaki sttunlar, Setil 19 boliminde gosterildigi gibi sttun bashginin sag tarafina tiklanarak
filtrelenebilir. Yalnizca bir aygit markasini géstermek igin digerlerinden tik isaretlerini kaldirin.
Filtreyi kaldirmak igin “TUmd” ne tiklayin veya baslik gubuguna sag tiklayip “Tum Filtreleri
Temizle” yi secin.

No | Seri Numa..| Uretici a1 |7

Mode

3
E]

(R

(R¥]

[s] (T3}

[J{Custamn. ..

[#] Brokher

[s] el

[+] Hewilett-Packard

[w] Ricah
[] ¥erom

| (0.4

| | Zancel

Inkellil
MS20
MS201
MS201
Color
Colorl

Colorl

TLMCFBIEFST  FewE-FacEard Colorl

Setil 19.

Filtre Gorinimu
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Tablo Araglari

Tablonun sag tarafinda tabloyla birlikte kullanmaniz igin 4 digme vardir. Bu diagmeler,

asagidaki islevleri yerine getirir.

Varlik Ciz |E - 7.3 boliminde agiklandigi gibi bu digme, henlz bir kat planina
koyulmayan tablonuzda bir varlik ¢izmenizi mimkun kilar

Varlik Tarana Degistir - Asset DB, tabloya aktarildiginda bir aygit tlrina bir modele
atayacaktir (Kisim 15.2.2). Bunu degistirmek veya bir aygit taninmadiginda ilk defa

@

belirlemek icin simgesini segin ve dogru simgeyi segin.

Yeniden Yerlestir 1B Bir aygiti yeni bir kata yeniden yerlestirmenizi saglar. Kisim 9.2
boliminde yeniden yerlestirme hakkinda bilgi bulabilirsiniz.

Arag Digmesi o
secenegi buradadir.

- Tabloda ayarlari degistirmenizi saglar. Varliklar katsiz gésterme

7 Varliklar Cizme

7.1

Simaeler | Fitre | Departmanlar |

Simge Sekmesinden Simgelerin Konumlandiriimasi

S

@R ®
® O @

' Standart

Setil 20. Simge Sekmesi

Calisma alaninin sol alt kismindaki Simgeler sekmesi, kat planina yerlestirilecek varliklar
secmek icin kullanilabilir. Her bir simgenin neyi temsil ettigini gérmek igin fareyi tzerine getirin.
ilgili simgeye tikladiktan sonra kat planinda istediginiz noktaya birakmak igin tekrar tiklayana
kadar imlece “yapisacaktir.”
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Simgeler, Setil 21 boliminde gosterilen kaydiricinin kullanimiyla yeniden boyutlandirilabilir.

[_[5]x]

b % 100 = @ & 'i A Y
20131
Bite 1
Londan
o 300 1 HE
.FlUUr1
.-‘ 500
@ {[D EI:]] (:D TumuneUyguIa

Setil 21. Simge Boyutu Kaydiricisi

4

Gerekirse ara¢ takiminiza daha fazla simge ekleyebilirsiniz. Nasil simge eklenecegi konusunda
talimatlar, 17 bolimunde verilmistir. Kazara bir simge segilirse secimi iptal etmek i¢in ekranin

tstiindeki imleg digmesine R tiklayabilirsiniz.
Kat planina bir varlik yerlestirildiginde detaylari, galisma alaninin sol Gst kdsesindeki Varlik
Detaylari konsoluna girilebilir. Veri girisi tamamlandiginda detaylari kaydetmek icin Glincelle

digmesine tiklayin.

Bir varligin konumundan memnun degilseniz kalemle veya sol fare tusuyla surlUkleyerek
hareket ettirebilirsiniz.

Not: Varliklarin kat planina yerlestiriimesi ve hareket ettiriimesi gibi tim faaliyetler, aninda
kaydedilir. Uygulama herhangi bir zamanda sona erdirilebilir ve hi¢bir veri kaybolmaz.

7.2  Varliklarin Cizimini Kaldirma
Bir kat plani cizildiginde; bir varlik sag tiklayip “Varligin Cizimini Kaldir” a tiklanarak kaldirilabilir

Bkz. Setil 22. Varlik kat planindan kaldirilir ancak kattaki tahsisi kaldiriimaz. Varlik, Kat Plani
penceresi altindaki Varlik Tablosunda kalacak ancak Simge Kat Planindan kaldirilacaktir.
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v
D Kopyala Ctrl-C
Yarlpay Si Delste

=

5:!' Sarliklann Cizimini Seri Al ..
E Warlyklary Yeniden Yerleptir

a Simge Dediptir, ..

@ web Tarawwcyda Ag

Warlyk Mesafesini Avarla. ..

Bul b
Hesaplamayy Acvkla b
Setil 22. Bir varhigin cizimini kaldirma

7.3  Simgeleri Varlik Tablo Goriinimunden Gizme

Harici verileri aktardiktan sonra (Kisim 15.2.1) gizilmeyen bazi aygitlariniz olabilir. Cizilmeyen

tim aygitlari gérmek igin dnce ,g simgesine tiklayin ve “Varliklari bir kat olmadan dahil et” in
Onundeki kutunun isaretli oldugundan emin olun. Ardindan “Cizildi” situn bagliginin sag tarafina
tiklayin ve “Yanlis” in dnindeki kutuyu isaretleyin ve yalnizca ¢izilmeyen varliklari géstermek
icin “Dogru” isaretini kaldirin. “Yanhs” secenegi yoksa tim aygitlariniz gizilmigtir.

Cizilmis bir aygit listeniz oldugunda bu aygitlari gizebilirsiniz. Aygit listesindeki aygita tiklayin
ve tablonun sag tarafindan veya tablodaki aygita sag tiklayip mentden segerek ' “Varlik
Ciz” dugmesini secin. Bu, simgeyi imlecinize ekleyecektir. Simgeyi yerlestirmek icin kata

tiklayin. Ayrica listeden bir aygita tiklayip kat planina sdrtkleyebilirsiniz. Cizmek istediginiz
aygiti bulmak i¢in Kisim 8.2 boliminde agiklanan Arama iglevini kullanin.

Aygit, henlz bir ture sahip degilse Setil 23 boéliminde gdsterildigi gibi dogru simgeyi se¢cmeniz
icin uyarilacaksiniz.
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Setil 23. Simge Segimi

Aygitiniz kat planindayken Cizildi situnu “Hayir” dan “Evet” e dénisecektir ve Site, Bina ve Kat
sutunlari doldurulacaktir.

7.4  Uyarlanabilen Simgeler

Asset DB igindeki bazi simgeler uyarlanabilen simgelerdir; yani tanimlanan belirli 6znitelikleri
gOsterecek sekilde dinamik olarak degisirler. Bu guclu 6zellik, bir kat planina bakip tek bakista
hangi aygitlarin 6rnegin renkli, mirekkep puskurtmeli, siyah beyaz, A3, aga bagl, vs. gibi
Ozniteliklerinin atandigini belirlemenizi saglar. Setil 24, bu atanan Oznitelikler icin simge
formatlarinin nasil degistigini gosterir.

# A3 Uyumlu
‘ Gosterge - Evet

Aygit Rengi Gosterge Yok - Hayir

Siyah Beyaz Aygit

Aga bagh
Carpi Yok - Evet
Carpi - Hayir

Renkli Aygit

Kapsam Digi

Teknoloji

Kartus - Mirekkep Plskirtmeli
S -Uzman

W - Genis Bigim

Gosterge Yok - Lazerli

Setil 24. Yazici gostergeleri

Farkl kriterlere gore renk degistirecek sekilde simgelerinizi 6zellestirdiyseniz yukarida listelenen
renkler, sizin gorduklerinizle bir olmayabilir. Daha fazla bilgi icin 17.1.3 bélimtne bakin.
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7.5 Varhk Turleri

iki varlik tiirG vardir: Elektronik ekipman gibi Yalnizca Veri varliklar ve depolama birimleri gibi
Veri ile Kiguk Resimli varliklar. Tam varliklarin bir kimligi vardir ve bu kimlik, bir varligi
tanimlamak ve kat planinda yerini belirlemek icin Asset DB tarafindan kullanilir. Her varligin
kimligi farklidir.

7.6 Uretici ve Model Girigi

Elektronik nesneler, uretici ve model bilgilerinin hizli ve hatasiz olarak girilmesi icin agihr
mendlere sahiptir (bkz. Setil 25). Bu marka ve modeller, Asset DB'ye 6zgui kapsamli bir veri
tabanindan cekilir. Bu agilir menide gérduguniz ilk dokuz model en populer modellerdir. Diger
sekillerde girilen veriler, TCO veri tabaninda bulunamayabilir.

Ayrica marka veya modelin adini da alana yazmaya basglayabilirsiniz; ve alanin altinda
arasindan segim yapacaginiz segenekler goriinecektir. En iyi sonuglari almak igin model adinin
en essiz kismini (6rnegdin isim ve kisaltmalar olmadan model numarasini) girin.

Dosya Dizenle Gordndm  Proje TCO Yebil {gecerl)  Cézim  epil

5 9@ 0@83 h

MFD Ayryntylar §

Hacimler | Maliveriler | Ortam Yerieti | Ek
standart | Yetenekler | TeknikOzelik |  Sayag Okumalary

varlbkMo (@) DCHOG4

Seri Mumarasy @ DRE121665

1P Adresi @|13.121.128.106

MAC @ 00-00-84-08-1G-00

Uretici ® |>(erox

Model @ CopyCentreC45|

Uretim Tarihi @

Kurulum Tarihi @

3
»
»
3
Badlanty Tard (6) B s0ze71a
Zemin Madeli (€ b| SOZ4ZTAST
»
»
»
»
»

Departman @

Faks Numarasy @ cC

SO6SFIM
S0E50CT
510-Sppm
(da 511
Kapsam Dyby @ ColorQube 5113
Yorum @ CopyCentre  #| 5114
CopyCentreC b 512
Q b 5126
D M 516
Dider... »| 5201
: 5205

Mmoo | e oW o e

Setil 25. Uretici ve model girisi
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Not: Kisim 17.2 bélumunde acgiklanan simge 6zellestirme 6zellidi, her veri alanini “zorunlu” hale
getirebilmenizi saglar. Bu alanlar, Setil 25 boliminde gosterildigi gibi kirmizi bir kenarlikla
gorundr. Bir aygit icin veri girdikten sonra zorunlu verileri girmeyi unutursaniz agilir bir pencere
sizi uyaracaktir (bkz. Setil 26). Bu sadece bir uyaridir ve geri donlp glincellemeniz igin sizi

zorlamayacaktir.

Dodrulama

G))

Some fields may be invalid. Please check the following messages:

Yarlyk Mo: Alan bop

Seri Murnarasy: Alan bop
Uretici: Alan bob

Model: Alan bop

Uretim Tarihi: Alan bop
Kurulum Tarihi; Alan bop

Herhangi bir sayag okumasy girilmedi! LitFen bir hacim rakamy olan bir vap#landyrma sayfasy yazdyryn ve bir rakam girin, Bunu yapamyyorsangz bir sary takip simgesini bir yorum ile dedibtirin,

Setil 26. Dogrulama uyarisi

Zorunlu alan bildirimi, Asset DB icinden kapatilabilir; denetleme sonrasi ¢dzim tasarimi
amaglari gibi bir proje Uzerinde calisiyorsaniz bu 6zellikle kullanighidir. Bu 6zelligi acip
kapatmak icin Segenekler > Alan Dogrulama'ya gidin.

Ayrica simge Ozellestirme yoluyla da kendi dogrulama iletilerinizi belirleyebilirsiniz. Bu durum,
Kisim 17.1.5 bélimunde agiklanmistir.

Bir aygit igin hangi segenekleri se¢gmis oldugunuza bagh olarak diger segenekler gérinur hale
gelebilir. Ornegin sdz konusu aygitin biylk kagida baski yapabildigini gdstermek igin “Biiyiik
Kagit Uyumlu” kutusuna tiklarsaniz s6z konusu aygit igin bu 6zelligin kullanimda olup
olmadidini gosterme segenegini géreceksiniz.

7.7 Sayac¢ Okumalari

Aygit saya¢ okumalarinin alinmasi, denetleme surecinin 6nemli bir kismidir. Asset DB,
periyodik saya¢ okumalarinin alinmasini mimkun kilarak bunu kolaylastirir.

Y_.enl Tarih MFD Ayryntylar 1 . )
Sttunu Ekle Yekenekler | Teknik Szellik | P Deglstl_rr_nek veya silmek
Sayag OKUmEary | Hacimler | Maliverier | Ortamverle | Ek ] icin tiklayin
| & | 18.5ub. 2010 | 18.Mar 2010 = |
@ Standart Sivah Beyaz 346857 354 657
@ Bilyik Sivah Beyaz 110,000 115,000
@ Toplam Standart 105,000 110,000
@ Toplarn Biyk, a60,857 79,657
@ Toplarm kullarsmn Srori 460,857 979,697
Kepif Kaynady ®| B|
Setil 27. Sayac okumalari
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Sayag okumasi alanlari, diger sekmelere girilen bilgilere gére gérinir olacaktir. Ornegin Setil
27, buyuk kagit uyumlu ve tarama yapabilen ¢ok islevli bir renkli yazici i¢in saya¢ okumalarini
gOsterir. Tarama etkin onay kutusu, kapasiteler ekraninda isaretlenmediyse Tarama saya¢
okumasi alani gortnur olmayacaktir. Siyah beyaz bir A4 yazici, yalnizca Standart Siyah Beyaz
ve Toplam Kullanim Omrii alanlarini gdsterecektir.

Teknik 6zellikler sekmesinde aygitin ka¢ tane renkli saya¢ seviyesini takip edebilecegini
belirleyebilirsiniz. Siyah beyaz aygitlar igin bu genellikle 0 olacaktir. Standart renkli aygitlarda
bu genelde 1 olacaktir. Ug renk seviyesini alma kapasitesine sahip aygitlar igin 3'i secebilir ve
Uc¢ renk seviyesi icin okuma alabilirsiniz.

Not: Simge &zellestirmelerinizin bir pargasi olarak “Omiir Sayimi” saya¢ okumasi alaniniz
varsa bu girdi, istatistikler sekmesi altinda veya istatistiklerin disa aktariminda yazici
istatistikleri hesaplamasinda yer almayacaktir. Yalnizca siyah beyaz veya renkli olarak bélinen
okumalar hesaplanacaktir.

Sayac¢ okumasi verileri, harici bir kaynakla da doldurulabilir. Daha fazla bilgi i¢in litfen 15.2.1
bélumdiine bakin.

7.8 Barkod Tarayicilari

Barkod tarayicilari, klavye girisi veya el yazisi tanimlama ile ayni sekilde kullanilabilir. imleci
dogru alana getirip doldurmak igin barkod okuyucu ile tarayin. Barkod okuyucuyu taramadan
sonra <Tab> tusunu taklit etmeye programlayarak imlecin otomatik olarak sonraki alana
gecmesini saglayabilirsiniz. Yani girilecek ¢ok sayida barkod bilgisi varsa, barkodlar ara
verilmeden art arda taranabilir.

7.9 Dijital Kameralar

Kaguk resimli varliklar, varlik turandn dijital bir resminin ¢ekilmesini gerektirebilir. Kiiglk resim
galerisine yeni bir kiiguk resim eklemek i¢in kamera yazilimi agilmali. Kiiglk resim galerisine,
kicuk resim altindaki digmenin kullanimiyla erisilir. Kameradan bir resim yuklendiginde
otomatik olarak kicik resim galerisinde goriinecektir.
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A =

Dosya Dolaby Ayryntylar

Standark i Ek |

Warlik Mo

Kullarim %e'si

Dosyalama Tard

Cekmeceler/Raflar fKukular I@

®)|123456

©)|z0

@ |D[J|Jen Dosya

Depolama Tard @
Departrman @ Secretaties
“orurmlar @
Setil 28. Bir varlikla baglantili dijital bir resim
7.10 Kugciik Resim Galerisi

Kuguk resim galerisindeki her 6genin kendine ait alanlari vardir.

Dogru istatistiksel analizin otomatik olarak yapilabilmesi icin bu alanlarin dogru sekilde
doldurulmasi énemlidir.

Galeriye bir varlik tiru eklendiginde ayni varlik tirt, giriimek yerine galeriden kolaylikla

secilebilir. Secili bir kiguk resim, kirmiziyla vurgulanir (bkz. Setil 29).

‘%’ semboll ve ‘cm’ ibaresi, girilen sayisal verilere eklenmemelidir.

Depolama Varliklari igin Onemli Not: Depolama 6égeleri icin gekmece sayisini girerken yatay
ayraglari goz ardi edin. Bu, istatistiksel hesaplamalar icin 6nemlidir. Cekmece (veya raf) sayisi,
A4 dosya tutma kapasitesine sahip olan yatay c¢ekmeceler icin olmalidir. Bunun ardindan
cekmece sayisi, birimin uzunlugu ve yuksekligiyle, ardindan da deponun dogrusal sayaglarini

hesaplamak igin yuzde ile ¢arpilir.
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B Filing Cabinet Galerisi

&

Filing Cabinet Ayryntylar
Uzunluk (cm)@ 40,00
Derinlik (cm) @) 28,00
Standard Box

Yorumlar @)

Gincelle Yptal .

Tamam | fptal ” Gazat...

Setil 29. Kuguk resim galerisi

7.11 Kopyala ve Yapistir

Ayni tarden varliklar eklerken ayni bilgileri tekrar tekrar girmemeniz i¢in kopyala ve yapistir

aracini kullanmanin Gg¢ yolu vardir:

e Kopyalanan ilk varligi girdikten sonra Kopyala digmesine basin. Bunun ardindan
Yapistir digmesine tiklamaniz, bir kopya simgenin imlece “yapismasini” ve kat
planinda normal sekilde konumlandiriimasini saglar.

e Alternatif olarak aygita sag tiklayabilir ve acilir mentden Kopyala'yl secebilir ve sonra
tekrar sag tiklayip Yapistir'i segebilirsiniz.

e Uglincii yol olarak varligi segin ve istediginiz yere koymak lizere varligi imlecinize
yapistirmak i¢in Ctrl+C kopyalama islevini ve Ctrl+V yapistirma islevini kullanin.

DO

Setil 30. Varligi kopyala ve yapistir
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7.12 Denetleme icin Genel Navigasyon

Bir katin kat plani, organizasyon agacinda simgesine tiklanarak gorintilenebilir. Plan, kat
planinin serbest bir bolimune tiklanip istenen konuma siriklenerek taginabilir. Ayrica kat plani,
calisma alani Gzerindeki yakinlastirma gubugunun, yakinlastirmayi sifirlama diigmesinin ve kat
plani penceresinin kenarindaki kaydirma ¢ubuklarinin kullanimi yoluyla da duzenlenebilir.

Dogru kat segcildiginde kat planini gérintilemek igin mevcut yer, “genislet” digmesine basarak
artirilabilir. Bu, sirayla tim yan panelleri gizleyecek ve sizi standart dizene geri dondlrecek bir
digmedir.

,ﬁ. t DB EEE
\[i’i El 558 )

—
Setil 31. Kat planini genislet/kilitle

Kattan kata tim yakinlastirma ve kaydirma ayarlari, Asset DB oturumunuz iginde hatirlanir.

8 Varlik Bilgilerini Goruntuleme

Bir varhigin verilerini Varlik Detaylari konsolunda gortintilemek veya dizenlemek icin kalemle
basarak veya fareyle sol tiklayarak varligi segin.

Onemli ipucu: Varliklari gézden gegcirirken varliklarin kazara hareketini énlemek lizere kat
planini kilittemek kullanishdir. Bu, ekranin sag ust tarafindaki kilit digmesine basilarak
yapilabilir (bkz. Setil 31).

8.1 Bir Aygit icin Web Sayfasinin Gorlintlilenmesi

Ag destekli cogu aygit, timlesik bir web sunucusu ¢alistirir. Aygitin IP adresi doldurulduysa kat
planindaki aygitin Gzerine sag tiklayin ve aygitin web sayfalarini goérintilemek icin “Web
Tarayicisinda A¢” 1 segin (bkz. Setil 32).
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D Kopyala chrl-

= varlyay i Delate

t‘ Sarliklarin Cizimini Geri Al. ..

ﬁ arlyklary Yeniden Yerleptir

@ Simge Dediptir, ..

@ W'eb Tarawwcwda Ag

‘arlyk Mesafesini Avarla. ..

Bul [
Hesaplamawy Acvkla 3
Setil 32. Aygitin web sayfasini gorintule

Not: bu 6zellik igin yazicinin bulundugu aga aktif bir ag baglantisi bulunmali.

8.2 Ara

Arama c¢ubugu, pencerenin altindadir (bkz. Setil 33). “Aranacak metin” klavyeyle/el yazisi
tabletiyle veya bir barkod tarayicisiyla girilebilir. Birkag farkh kriteri kullanarak bir varligi

arayabilirsiniz. Aradiginiz alanlari tanimlamak igin bulyutecin yanindaki oka tiklayin IE ve
“Aranacak Alanlari Se¢” i sec¢in. Bu, aratmak Uzere birden fazla veri alanini se¢gmenizi saglar.
Arama kriterlerini girdiginizde varlik listesi, aramaya gore yukaridaki tabloda daraltilacaktir.
Arama, proje hiyerarsisinde segtiginiz seviyeye gore yapilacaktir. Ornegin proje seviyesindeyseniz
o varlik i¢in tim proje aranacaktir.

aw
Tir ‘Qizw\di |VEriHat Site Bina Iat Departm . [Varljk Mo | Seri Numa._| Uretici 1| Model Kapsal
@ Evet Evet Site 1 Building 1  Ground Floor  Finance

5] Evet Evet Sike 1 Building 1 Ground Floor Manager 1 N

@ Evet Evet Site 1 Building 1 &round Floor  Finance M

@ Evet Evet Site 1 Building 1 Ground Floor DCHO18 Brother IntelliFAXS750 M

@ Evet Evet Site 1 Building 1 Ground Floor DCHO39 CMCFB16452 Dell M5200n M

@ Evet Evet Site 1 Building 1 Ground Floor DCHO4L CMCFB16452 Dell MS200n N

@ Evet Evet Sike 1 Building 1 Ground Floor Manager 2 DCHOLL CHMCFB16426 Dell M5200n N

@ Evet Evet Sike 1 Building 1 Ground Floor  Finance DCHOD2 CMCFB16417 Hewlstt-Packard ColorlaserJet2500n N

@ Evet Evet Site 1 Building 1 Ground Floor  Secretaries DCHOS2 CMCFB16465 Hewlett-Packard ColorlaserJetzsoon M

@ Evet Evet Site 1 Building 1 Ground Floor  Finance DCHOF? CMCFB16450 Hewlett-Packard ColorLaserJetzsoon N

o Ewvet r Secretaties DCHOSO  CMCFEIE451 Hewlett-Packard Colorlaserdet2S00n N

o Evat Arama Cubugu r DCHOS8  CHCFBI6471 Hewlstt-Packard Colorlaserlst2500n W

@ Evet r Manager 1 DCHOS4 CMCFB16470 Hewlstt-Packard ColorlaserJet2500n N

@ Site 1 Idi d Floor - Finance DCHODE CMCFB16423 Hewlstt-Packard l 0n - K

Q.

Setil 33. Arama ¢ubugu

Aramanizi temizlemek ve tam bir varlik listesine donmek icin arama ¢ubugunun sagindaki

carpiya tiklayin J
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8.3 Istatistikler

Departman bolgesi maliyet bilgileri ve bir kattaki varliklar hakkindaki 6zet bilgiler, ¢calisma
alaninin sag alt kismindaki istatistikler sekmesinin kullanimiyla gosterilebilir. istatistikler,
vurguladiginiz projenin seviyesinde gosterilir: Proje, Bina, Kat veya Departman.

istatistiler | pullangeivery  Kapsamda Kapsam Disi
Kak temelinds mikkar: Ground FIGor = /
@ vazicy ﬂ ol
& MFD — 40
= Tarayycy 0o
® Faks — 10
Sarf Malzemeleri oo
() Dosya Dolabry —d 10
) Kibi /o
(7 Kibi Grubu 070
Fotodraf - 1j0
zleme afo
Lzamsal Olgiim | =8 10
' Standart

Belirlenmeyen Tiir: 0 varlyk

Kat icin Toplamn Departman Alany

Alan: 24,575, 7metre kare (26453 1fit kare)
Toplam Maliyet: : 172.030.107,00

Setil 34. Varlik istatistikleri

8.4 Filtre

Filtre sekmesi, kat planindaki unsurlari gizlemek ve géstermek icin kullanilabilir:
= Departman bélgeleri acilip kapatilabilir.
= Belirli bir aygit turiintn tim ornekleri, kat planinda gosterilebilir veya gizlenebilir.
= Degisken simgeler kullaniliyorsa degisken aygit renkleri ve aygit simgesinde gdsterilen
baski gostergeleri kapatilabilir.

Not: Bu filtreler, kat planlari PDF'ye aktarilirken etkin kalacaktir (bkz. Kisim16).
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Simgeler  Filtre i Departmanlar |

[v] <br=<hbr=<h>Eu secenek valnyzca bir varlyayn <br=kopyalanan verive ait birden cok sekmesi varsa kullanyplydyr, <b=Departmanlary gister
Garintilenen Simgeler

@~ 5] SE
® W ()

0- @ CE
m v

Standart

Yharetler

[v] Renkli | Sivah Bevaz
[w] Basky Teknolojisi
[v] Ada baaly

[v] Kadyt Boyutu

Toamindn Segimini Kaldyr " Timind Seg

Setil 35. Filtre sekmesi

9 Diger Varlik Fonksiyonlari

9.1 Aygit Turunun Degistirilmesi

Bazi durumlarda kat planindaki bir simgenin aygit tiriini degistirmeniz gerekebilir. Ornegin
kata bir yazici yerlestirmis ve tim ilgili verileri girdikten sonra aslinda bir MFP olmasi gerektigini
fark etmis olabilirsiniz. Aygit tirinu degistirmek icin aygiti vurgulayin ve Duzenle > Simgeyi
Degistir menlUsind kullanin veya s6z konusu aygitin Gzerine sag tiklayin, “Simgeyi Degistir” i
secin ve karsiniza ¢ikan agilir pencereden istediginiz simgeyi secin. Cogu durumda veriler, ilgili
alanla eglenecektir (6rnegin Model alanindaki veriler, Model alaninda kalacaktir). ilgili alanin
yeni aygit tiriinde bulunmamasi halinde var olmayan alan verileri, yorum alanina koyulacaktir.

9.2 Varliklarin Yeniden Yerlestiriimesi

Varliklar, zaman zaman Kkatlar arasinda yeniden vyerlestiriimesi gerekecektir. Yeniden
yerlestirme iglevi, varliga sag tiklanarak veya ara¢ gubugundan Yeniden Yerlestir simgesinin
kullanimiyla bulunabilir. Hedef kati secebilecediniz bir diyalog ortaya c¢ikacaktir. Yeni kata
yeniden yonlendirileceksiniz. Varlik, kat planinizda gdériinmeyecektir ama dogru konuma
¢izmeniz icin tablonuzda gorinecektir.
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Ayrica Ust ara¢ cubugundaki tablonun sag tarafindaki yeniden yerlestir digmesini secerek bir
varligi, dogrudan tablodan da yerlestirebilirsiniz (bkz. Setil 36).

Setil 36. Yeniden yerlestir dugmesi

9.3 Coklu Segim

Birden fazla simgeyi ayni anda iki sekilde secebilirsiniz. ilk yéntem, klavyede kontrol tusuna
basili tutup aygitlara teker teker tiklamaktir. Haritadan veya tablodan secebilirsiniz. Segili
Ogelerin etrafinda segili olduklarini gésteren bir kare bulunacaktir.

ikinci yéntemde ise ana ara¢ ¢ubugunda bulunan Coklu Sec¢im simgesi kullanilir. Haritada
¢izilmis bir alan olusturmak igin tiklayip suriklediginizde gizilen alan igindeki tim aygitlar
secilecektir.

Aygitlar secildiginde grup olarak hareket ettirilebilir, silinebilir veya bagska bir kata yeniden
yerlestirilebilir.

Setil 37. Coklu segim

10 Kat Notlari

Diger kontroldrler veya ¢6zim mimarlari ile fikir aligverisi yapmak ve not paylasmak icin kat
planina kat notlari eklenebilir. Bunlar, Setil 38 boliminde gosterildigi gibi yapiskan notlara
benzer.

I I

ikinci Sayag Okumasi

, \ Gerekiyor

] I

Setil 38. Kat Notu
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Ayrica sag Ust kdsedeki raptiyeye tiklayip istediginiz alana surlkleyerek de notu aygitlara veya
katlardaki alanlara da ekleyebilirsiniz.

Secenekler > Goriuintileme Secgenekleri'ne (Alt+Enter) gidip Kat Notlari sekmesini secerek Kat
Notu'nun gériniminu degistirebilirsiniz.

11 Olcum Aleti

Olgiim aleti, dlgekli bir kat planinda bir noktadan digerine mesafeleri ve dlgiim etrafindaki
dairesel yarigapi 6lgmenizi mimkuin kilar. Bu, kat i¢in bir 6lgek belirlemenize baglidir (Kisim 4
bolimunde acgiklanmistir).

Setil 39. Olguim aleti

Araglar menisiinden OIg'li segin ve mesafe dlgiimini gérmek igin kat planindaki bir noktaya
tiklayip surdkleyin. Fareyle tiklamaniz veya tablet kalemiyle dokunmaniz halinde yok olacaktir.
Olgiim aletinin secimini kaldirmak igin imleg simgesine tiklayin.
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12 Digari Aktarim ve Paylasim i¢in Projenin

Hazirlanmasi

12.1 Kat Planina Kenarlik Eklenmesi

BB Proje Secenekleri

‘v

Gisterim  Simge Anahtary  Kat Planlary
Kenarlik Secenekleri
Bwarlary uygula: i ki katlar

Ovb hat ciz: ]

Ust kenarlik boyutu: C’\

Sal kenarhik bowuku: C’\

alt kenarlvk bosuku; C’\

Sad kenarlyk boyutu:@

Synvr Renkli:

Dvba Akkarma Secenekleri
Gorsel Kalitesi

[ symyr bovuku kaydirgcilarsng kit

™

il 1

0% 25%

50%,

5% 100%

TamaM | ptal

| | | vgula |

Setil 40.

Kat plani gdrseline bir kenarlk eklemek

Asset DB, Sec¢enekler > Goruntileme Secenekleri (Alt+Enter) > Kat Planlari ment 6gesi yoluyla
kat plani gorsellerine kenarliklar ekleyebilir. Bu segenekler, projeye 6zgudur. Kenarlik,
projedeki tim katlara veya yalnizca goéruntilenmekte olan mevcut kata uygulanabilir.

Her kenarhk (Ust, alt, sol ve sag) teker teker belirlenebilir veya hepsinin ayni olmasi igin
“Kenarlik boyutu kaydiricilarini kilitle” onay kutusu kullanilabilir.
Kenarliklar, kat gorselinin disa aktarimlarina dahil edilir ve kat planinin digina etiketler koymak

icin kullanilabilir.
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12.2 Kat plani Gorsel Boyutunu Digsa Aktarimdan once
ayarlamak

Aclilir pencere iginde gorsel kalitesini azaltmak ve bdylece kat plani dosyasindaki boyutu
azaltmak mumkuindur. Bu, bilgisayarda olusturulan gérseller veya 300 dpi'dan buyuk olup ¢ok
bluylk kat plani gorselleriyle sonuglanan taramalar i¢cin 6nemlidir. Disa aktarimda gorsel
kalitesini azaltmak, daha kiguk bir PDF veya Word dosyasinin elde edilmesini saglar.

12.3 Asset DB'de kuresel ayarlarin yapilmasi

Asset DB icin Secenekler > Genel Secgenekler yoluyla daha genel ayarlar yonetilebilir. Bu agilir
pencerenin asagidakileri belirleyebilecek dort genel ayari vardir:

- Veriige ve disa aktarim secgenekleri

- Varlik DB Bulut Ayarlari

- Fotograf ice aktarim ayarlari

- Kullanici adi ayarlari

Bkz. asagidaki Setil 41.

Bl secenekler [ x|
- —

i B &L

eri Asset DB Cloud  Fobodraf  Kullanycy

Weri YoefDyba Akkarim ve Arama Secenekleri
CSW Synyrlayycy Karakkeri

0 Virgal

(0 Mokkaly viegl

() Sekme

1 Dider:

[w] Her zaman CSY syngrlayioysyny iste @

Tamam | ptsl || Uyauls

Setil 41. Asset DB kuresel ayarlar menusu
Kullanici sekmesinde “Acilista bir ad iste” ayari vardir. Bu, Asset DB her ac¢ildiginda kullanicinin

bir isim girmesi gerecedi anlamina gelmektedir. Bunun ardindan projeden diga aktarilan veriler,
veriyi giren kullanicinin adiyla doldurulacaktir.
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13 Simge Etiketleri

13.1 Etiketlerin gosterilmesi ve yapilandiriimasi

Asset DB, Goruntile > Simge Etiketleri menl 6gesi yoluyla bir kat planinda her simge icin bir
etiket gosterebilir. Kutuyu isaretlemek, simge etiketlerini agacaktir.

Bl asset DB - ABC_2011

Gl':'nrtlntlm| Proje T Yepil (gecerli)  Cozim  Yepil {gelecek)  Secenekler

Dosya  Dizenle

= (9

)
Iﬂ/ f:ak Plany Dizenlemesini Devre Dypy Byrak

E' fzak Plany Gardnkdleme Portu Bovukunu Dediptir F14

kat Ady

¥ vakgrlaptyrmayy Svfyrla

Ctrl-MumPad ®

Birim K.are Bapyna

Birirnler
Personel Murnarala

GOvenli lanlar

Yarum

i Departmanlar Chrl-FS
[ Simge Etiketleri Chrl-F&
¥ Simge Arag YPuRim e etiketlerinin gariniriaini dediptir]
Cf fzak Motlary Chrl-F2

Depalama fstatistikleri
Basky ¥statistikleri

Alan Kullanym ¥skatistikleri

Warlwklary Wurgula va da Filkrele. .

Mesafeleri Gaster. ..

Setil 42.

Bul

Simge etiketlerinin goruntilenmesi
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13.2 Etiketlerin Ozellestiriimesi

Secgenekler > Goruntuleme Secenekleri'ne (Alt+Enter) gidip Varlik Etiketleri segilerek etiketler
Ozellestirilebilir. Bu, kapsam icindeki ve disindaki aygitlar i¢in farkh bir arkaplan belirlemenizi ve
yazinin fontunu, rengini ve boyutunu ayarlamanizi saglayacaktir.

n Proje Secenekderi Ed

——
: a
‘v
Gasterim  Simge Anahtary  Kat Planlary
Yarlik Etiketleri | Simgeler | Arag Ypuglard | Durum Qubudu | Departmanlar | kat Motlarg |
&n plan:
Arka plan:
Arka plan (Kapsam dypy):
Yazy tipi: ‘ Arial - || %1 b
Kalin: [w]
AylikBaski v | me X ][| Madel M x] +
Aylik Basky ML x] +
MMekin: fylk Basks - | . ﬁ] +
& izlerme ” Satyr Ekle |
Filtre: Laserdet |®
edek: Hewlett-Packard=HP @
Simagelerivle Oloek Etiketleri: [w] @
TaMAM | iptal || Uygula |
Setil 43. Simge etiketlerinin 6zellestiriimesi

Ayrica etiketlerde hangi bilgilerin gdsterilecegini dizenlemek de mumklnddr. Yapilandir
digmesinin secilmesi, yazi satirlari eklemenizi/kaldirmanizi, hangi yazi alaninin gérinecegini
ve alanin baghgdinin gérinup gérunmeyecedini segcmenizi mumkuan kilar.

Filtre ve Yedek secgenekleri, siklikla kullanilan veya gereksiz kelimeleri filtrelemenizi ve daha
uzun kelimeler yerine kisaltmalar kullanmanizi mumkan kilar.

Filtre alani, etiketlerdeki yazi segeneklerini gelistirmeniz igin kullanilabilir. Ornegin “LaserJet4350”
nin sadece “4350” olarak goriinmesi igin “LaserJet” i filtre olarak girmek mumkundur.

Yedek secenegi, etiketlerinizi kisaltmanizi saglar. Virgulle ayrilmis bir liste kullanilarak birden

fazla yedek yapilabilir. Hewlett-Packard yerine HP kullanimi yaygin bir yedek 6rnegi olarak
verilebilir.
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13.3 Otomatik Etiket Yerlestirme

Simge etiketleri, simgelerin kendileri gibi kat plani etrafinda stirtiklenebilir. Bu 6zellik, etiketlerin
hatasiz olarak konumlandirilmasini mimkun kilar.

Asset DB ayrica otomatik bir etiket yerlestirme secenegdi de saglar. Bu 6zellik, Segenekler >
Simge Etiketi Secenekleri altinda bulunur. Bu, Setil 44'de gorilen segenekler diyalogunu
gOsterecektir.

u Etiket Yerlebtirme E

Etiket Yerleptirme Secenekleri
@ Merkezi
) Kenar

®08

Maks Ebiket Sabyry i S0kuny @'
Y¥atay Etiket Bopludu @
Dikey Etiket Bopludu @'
Etiket Boghudu ’_4'_ |i' @

| Tamam | iptal |

Setil 44. Otomatik Etiket Yerlestirme secenekleri diyalogu

Farkh secenekler asagida agiklanmistir.

= Merkezi: bu secenegin secilmesi, Asset DB'nin etiketlerin Ust Uste binmesini dnlemeye
calisirken her bir etiketi ilgili varliga mimkudn oldugunca yakin bir yere yerlestirmesine
yol acacaktir.

= Kenar: bu secenek, Asset DB'nin tim etiketleri kat planinin kenarina (veya kenarlik
kullanimdaysa kenarliga) yerlestirmesini saglayacaktir. “Kenar” in secimi, asagidaki
secenekleri etkinlestirir:

o Maksimum Etiket Satirlari/Sutunlari: tim etiketler tek bir satira/situna
koyulamiyorsa o kenarda kullaniimasi gereken maksimum etiket satiri/stutunu
sayisini belirler.

o Yatay Etiket Araligi: bu secenek, etiketler arasindaki yatay aralidi kontrol eder.
Etiketler, daima en az bu degerle belirlenen mesafede (piksel Uzerinden)
yerlegtirilmelidir.

o Dikey Etiket Araligi: bu secenek, etiketler arasindaki dikey araligi1 kontrol eder.
Etiketler, daima en az bu degerle belirlenen mesafede (piksel Uzerinden)
yerlestiriimelidir.

o Etiket boslugu: bu segenek yeniden dizenlerken etiketler arasinda bosluk
ekleyerek tum etiketlerin net ve gorindr olmasini saglar.

= Kenar etiketlerini uzaga it: Bu secenek kenar yerlestirmeyi etkiler ve etiketleri kat plani
kenari gevresinde dagitir.

Secenekleri istediginiz gibi belirlediginizde Araclar > Simge Etiketlerini Yeniden Duzenle'ye

gidin. Bu secenegin secilmesi, simge etiketlerinin Asset DB tarafindan otomatik olarak
yerlestiriimesine yol acar. Litfen bu islemin geri alinamayacadini unutmayin.
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14 Kat Plani Tuslan

Asset DB, bir kat planindaki tim simge ve semboller igcin otomatik olarak bir anahtar
olusturabilir. Bir katin anahtarini gérmek icin Secenekler > Goriintileme Segenekleri > Simge
Anahtari panelini kullanin ve “Anahtari Goster” onay kutusunu isaretleyin. Bu anahtar, yalnizca
kat planinda gériinen varliklarla ilgili detaylari gdsterecektir. Ornegin katta hic A3 kapasiteli
aygit yoksa A3 kapasite bildirimi anahtarda gosteriimeyecektir.

Dosya Dolaby Yazycy [

@ Faks @ Yazycy - Simge DManageH

(@) Fotodraf ® a3 Uyumlu D Manager 2

= mFp x Aba Badlanmady [_] Secretaries

B uzamsal Olgiim l:‘ Finance

T

Setil 45. Otomatik olarak olusturulan bir kat plani anahtari 6rnegi

Bir anahtar, ilk defa gosterildiginde otomatik olarak kat planinin sol st kdsesine yerlestirilecektir.
Kat plani etrafinda suruklenip istenen sekilde yerlestirilebilir. Sunum, Secenekler > Gorintileme
Secenekleri > Simge Anahtari yapilandirma paneli yoluyla kontrol edilebilir.

15 Verilerin ice ve Disa Aktarimi

15.1 \Verilerin Digsa Aktarimi

Veriler Asset DB'ye girildiginde daha fazla analiz veya modifikasyon icin verilerin disa aktarimi
faydali olabilir. Bu igslem, Proje > Disa Aktar yoluyla yapilabilir. Bu mentden disa aktarilabilecek
bilgi tirleri asagidadir:

1. Asset DB Verileri — Asset DB'de toplanan temel verileri bir Microsoft Excel dosyasina
aktarir. Duz bir CSV dosyasi veya Microsoft Excel Workbook dosyasi halinde disa
aktarilabilir (Excel formatinda her bir aygit turd ve galeri turd, ayri bir tabloya yazilir).

2. Proje XML — Asset DB, proje verilerinin XML'e aktarimi &zelligini saglar (Kapsaml
Bicimlendirme Dili). Bu, Asset DB proje verilerinin web sitelerine ve harici veri
tabanlarina dahil edilmesi icin kullanilabilir. XML aktariminin kullanimi i¢in litfen yerel
Veri Tabani/Web yoneticilerinize danisin. NewField IT, XML'in Gglinci sahis kullanimi
icin destek sunmaz.

3. Organizasyon — personel sayilari, site iletisim kKisileri, erisim gereksinimleri gibi proje,
site, bina ve katla ilgili tim bilgileri disa aktarir.

-33- Asset DB v4.4



Asset DB i
= Y Auditor Kullanici Kilavuzu

4. Kat Planlari — kat planlarini, Asset DB'de kullanilan aga¢ yapisiyla ayni sekilde PDF
veya JPEG formatinda disa aktarir. Ayrica segili kat planini veya esas kat planlarini
simge, departman vb. olmadan disa aktarmayi da secebilirsiniz.

5. Galeri — her bir ture iligskin bilgilerle tim galeri turlerini diga aktarir.

6. Simge Ozellestirmeleri — simgelerinizi 6zellestirmeye karar verirseniz bu dzellestirmeyi
tekrar gelecek projelerde kullanmak icin disa aktarabilirsiniz.

rndnn w TCO  Vepil (gecerl) Cézim  Yepil (gelecek) Secenckler  Araclar  Raporlar

,i |i_| Yce Akkar L

@ Criba Akkar ] Asset DB Ve, ..
Ehitle. .. Chil+ Shift-& Praje 2ML... -

13

@ Site Ekle Qrganizasyan. ., =
inted G B

H Kak Planlary... =
Londo |:|
12013

Crijinal Kat Planlary. .. =

d Sterlin
* Simge dzelleptirmeleri » =
It User e
! Alt 6geleri sirala (z-a) Yskatistikler, . -
Ii Durun
A4 Kullanicy Yerisi b=
Katy Olceklendir 3
.
ﬁ Hacimleri Oret. .. Ctrl-
Simgeleri Gzelleptir 3
Setil 46. Verilerin diga aktarimi

15.2 Verilerin ige Aktarimi

Bu islem, varliklar olusturmak, mevcut varliklardaki verileri degistirmek ve henliz doldurulmamig
olan bos alanlara yeni veriler eklemek icin kullanilabilir. Mevcut varliklar, bu 6zelligin
kullanimiyla glincellenir ama varliklar bu sekilde silinemez. CSV dosyasina eklenen tim veriler,
diz metin seklinde olmali ve formdiller igermemelidir.

15.2.1 Harici Verileri ice Aktar

Veriler, bazi Uglncl sahis araglarindan ice aktarilabilir. CSV (Virgulle Ayrilan Degerler)
dosyalari, Proje > ige Aktar > Harici Veri menii segenegi yoluyla ige aktarilabilir.
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B Asset DB - ABC_2011
Dosya Dizenle Garinom | Broje | Secenekler  Araclar  Raporlar  Yardym

% ! (5> |§_ | Yoe Akkar » Harici Veri. ..

| _:| Dyba Aktar 4 Weriyi harici hir kaynaktan ice aktarir
|

Ehitle. .. Ctrl+Shift- & Simge dzelleptirmeleri » |

< Ste ke
m Bina Ekle
= Kat Ekle

Kat Plany EKle...

Kat Ad

Birim Kare Bapyna Malivet

2l 13lx

Birimler

Personel Mumnaralary r
[

Giivenl Alanlar

4 ukary Tapy

B
Yarum x
ﬁ Kat Sl
Katy Olceklendir »
_.-" Kat Motu Ekle Ctrl+Shift-M
Sirmgeleri Ozelleptir »
Sirmgeleri Ozelleptir »
Setil 47. Harici Verilerin Ige Aktarimi

ice aktarilacak olan dosyanin dosya yolunu girerek veya “...” diigmesini secip standart Gezgin
penceresinden yerini bularak “Harici Verilerin ice Aktarimi” diyalogunu gérebilir ve CSV

dosyasini segebilirsiniz:

nHarici veri ice aktarymy

Y¥re aktargm dosyass seg

| ) [ L

Wardym

Yoo aktarmak istediainiz veri dosyasyny secin,

Makinenizdeki dosyalara giiz atmak icin "..." digmesine tiklayyn,

Dosyadaki siitun baplyklary ile projenizin varlyk alanlary arasyndaki ehlebmeleri incelemek tizere ilgii dosyayy sectiginizde "fleri diamesine tyklaysn,
‘fa da bu adémy atlamak ve valnyzca veriviice aktarmak igin 'Son'a tiklayyn,

Setil 48. ie aktarilacak bir dosyanin segimi
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u Harici veri ice aktarymy

‘o akkarym dosyasy seg

Look In: | | Documents - ‘ & 1 88 -
T C"_h] Asset-DE-For-import. csv|
Recent
Deskiop
Documents
Bilgisayar
s
w File blame: [Aszet-DB-far-import.csy | Open
}'ardvm A3 Files of Type: ‘CS\I’ Dosyasy (,csv) - | ‘ Cancel |
‘fee akbarmak istedidiniz veri
Makinenizdeki dosyalara giz SomErICTT— —COOTEsT e TRy T

Dosyadaki sittun hapliklary ile projenizin varkyk alanlary arasyndaki eplepmeleri incelemek tzere ilgii dosyayy sectidinizde 'Vleri' didmesine tyklayyn,
‘fa da bu adymy atlamak ve yvalnyzca veriyvi ice aktarmak igin "Son'a teklayyn.

Setil 49.

ice aktarilacak dosyanin aranmasi

Yeni verileri, mevcut varliklarla eslemek ve veri dosyasinda mevcut olan, ice aktarilacak ama
henlz Asset DB projesinde olmayan yeni varliklari belirlemek icin dosyanizda veri igeren
sutunlarin, dogru Asset DB alanlariyla eslestiriimesi 6nemlidir. Veri ice aktariminda ige
aktarilacak olan dosyayi sectikten sonra Asset DB, asagida Setil 50'de gorulebilecegi sekilde
bir stitun/alan eslestirme diyalogu gdsterir.

Eplenen ice akkaryimgb situn baplyklary

Eplenen ize aktarflmib sltun bapysy Asset DB alany Ara |
Seri Mumarasy Seri Numarasy Ara epleme [~]
Sivah beyaz basky hyzy Sivah bevaz basky hgzy Ara epleme J
Son gincellenme taribi Son gincellenme taribi Ara epleme
Son gincelleyen Son gincelleyen Ara epleme
Sonlandgricy Takilmib Sonlandfrycy Takylmyb Ara epleme
Sonlandgricy Uyumly Sonlandfrycy Uyumly Ara epleme =
Situn tukucu sayac okuma taribi icin eplenen ice aktarym situnu baplyay
Sayag okurmalary tarih situnu baplyay ‘Ara |
1P Adresi | Ara Epleme ‘
Eblenmeyen ice akkaryimyb situn bablydary
Eplenmeyen ige aktanimip situn bapliay Asset DB alany |Baph’rk‘lall savag okuma tarihi |Saya; okurnalary tarih sttunu |
Kopya Uyumiu Asset DE alany seg e |
Kullargcy Verisi Kimligi Asset DB alany sec
Kullargm kategarisi Asset DB alany sec
Kurulum Tarihi Asset DB alany sec | Sayac Okumalary Tarib SGtun... ‘
MAC Asset DB alany sec | Sayac Okumalary Tarib SGtun... ‘ j
Model MAC Asset DB alany sec -
Yardym
Littfen veri dosyaryadaki kim situnlaryn projenizdeki varlyklarda yer alan doaru alanlarla eblehtisinde emin olun,
COtamatik eblenmeyen tim situnlarda, bunlaryn hangi alana eblenecedini secebilirsiniz,
Veri dosyanyz sayag okuma Larihi igerivorsa bunun secildiginden emin olun,
Yre akkarmak istedidiniz her beyi epledikken sonra Yleri' didmesine bjklayyn,

Geri ” Sonraki | | Sonlandsyr " ptal

Setil 50.

Harici verilerin ice aktarimi igin eslesen situn/alan
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Bu diyalogun Ust kismi, Asset DB alanlariyla otomatik olarak eslestirilen sttunlari gosterir. Bu
eslesmeler gdzden gegirilebilir ve eslesme dogruysa oldugu gibi birakilabilir. Eslesme yanligsa
“Eslemeyi kaldir” digmesiyle iliski kaldirilabilir. Bunun ardindan veri dosyasindan diyalogun alt
yarisindaki eslenmemis sutunlardan olusan tabloya stitun eklenecektir.

Alt tabloda Asset DB alanlariyla otomatik olarak eslestiriimeyen veri tablosundaki tim sdtunlar
goruntilenecektir. “Asset DB alanini se¢” dugmesine tiklayarak bu sutunlari Asset DB
alanlarina baglamak mumkudnddr. Bu dagmeye tiklandiginda her bir varlik tirG igin gegerli
projedeki mevcut varliklar icin tim sekme ve alanlari gdsteren ikinci bir diyalog
goruntulenecektir. Bunun ardindan situndaki verilerin aktariimasi gereken alan segilebilir. Bu
tamamlandiginda Harici Veri ice aktarma diyalogunun Ust tablosunda eslesen situn ve alan
gosterilecektir.

ﬂ Harici veri ice aktarymy

Eplenen ice akkaryimgh siitun baplyklars

Eplenen ige aktardmyp stun baplysy Asset DB alany Ara ‘

Seri Mumarasy Seri Mumarasy Ara epleme (=]
Siyah beyaz basky hyzy Sivah beyaz basky hyzy Ara epleme J
Son gincellenme taribi Son gincellenme taribi Ata epleme

Son gincelleyen Son gincelleyen Ara epleme

Sonlandsricy Takylmih Sonlandsricy Takylmih Ara epleme

Sonlandyricy Uyumia Sonlandyricy Uyumia Ara epleme B

Situn butucy sayvag okuma tarihi icin eplenen ice akkarym situnu baplyay

Sayag okumalary tarih situnu bap ey ‘Ara ‘
IP Adresi | Ara Epleme |

Eplenmeyen ice akkarglmyb situn babkiklary

Eplenmeyen ie aktardmyp stun baplyay Asset DB alany ‘Bapl\?k'lall savag okurna tarihi ‘Sayag okurnalary tarih situnu ‘ | |
Kopya Uyurilu “” Dol L =]
1 Varlﬂ( alany sec X
Kullanyoy v Kirnlia a - a
ullantycy Verist Kimidl L Warlyk Tarleri Fullanylabilic Alanlar
Kullangm kategarisi P
- L Namjey Hacimler Maliverler | OrtamVerileri | Ek | Gzel |
Kurulum Tarihi MFD N Standart | Vetenekler | TeknkOzelik | Savac Olumalary |
MAC Tarayycy IP Adresi
—— Faks Mac
Mode! Sarf Mal leri
i Model
Vardim DosvalBoany Kurulum Tarihi
LittFien veri dosyanyzdaki tim situnlaryn projenizdeki varliklarda yer alan dodru alanlarla epl ii Eadlanty Tirii
Otornatik eplenmeyen bim situnlarda, bunlarin hangi slana ebleneceain secebilirsiniz. Kibi Grubu Departman
Yeri dosyanyz savac okuma tarihi icerivorsa bunun secildidinden emin olun, Fotoaraf .y
o Kapsarm Dyby
‘e aktarmak istedidiniz her beyi epledikten sonra Yleri' didmesine byklayyn. Uzamsal Sleim 1
¥ptal

Setil 51. Ice aktarim dosyasinda siitunla eslestirilecek alanin secgilmesi

Veri dosyanizin kaynagina bagh olarak Asset DB'de ilgili alanlarla otomatik olarak
eslestiriimeyen saya¢ okumalariniz olabilir. Dosyanizdaki sttun basliklarinda okuma tarihleri
varsa “Asset DB alanini se¢” dugmesinden ziyade “Sayac¢ okumasi alanini se¢” digmesine
tiklayarak bu tarihlere gbre saya¢ okumalarini girebilirsiniz (bkz. Setil 52). Bu, ayni basliga
sahip olan tim situnlari eglestirecek (6rnegin Omur Sayimi [tarih] gibi) ve her basliktaki tarihe
gore ice aktaracaktir. Tarih formatlari hakkinda bilgi i¢in lutfen Kisim 15.2.3 bélimune bakin.
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nHarici veri ice aktarymy

Eblenen ige akkaryimyb situn baplyklars

Eplenen ice aktariimyp situn baplysy Asset DB alany Ara ‘

Seri Mumarasy Seri Mumarasy Ara epleme (=]
Sivah beyaz basky hizy Sivah beyaz basky hyzy Ara epleme J
Son gincelenme taribi Son gincellenme taribi Ara epleme

Son gincelleyen Son gincelleyen Ara epleme

Sonlandgrycy Uyumiu Sonlandsricy Usurnly Ara ebleme

Toplam Sivah Beyaz CPP Toplam Siyah Beyaz CPP Ara epleme I~

Situn tukucu sayag okuma tarihi igin eplenen ice akbarym situnu baplyas

Sayag okumalary tarih situnu baplysy |Ara
IP Adresi | Ara Epleme |

Eplenmeyen ice akkarglmyb situn bablvklary

Eplenmeyen ige aktaryimyp situn baplysy AzsE B varljk alany sec <]
Kopya Uyumnlu Warlyl Tarleri Kullanglabilir Alanlar
Kullaney Werisi Kimliai = Hacimler | Maliverler | Ortamverieri | Ek | Ozel |
. . —||MFD ik ¢ "
Kullangm Kategarisi . Standart | Veteneker | Teknik Szellk Sayag Okumalary |
|| ey Standart Sivah Beyaz + Renkli Sevive 1 -
Eurulum Tarihi Faks -
Il sarf Mk - Standart Renkli Sevive 1 F:
MAC Dar TJZTT:,E” Standart Renkli Seviye 2 b2
Model 2=va EE Standart Renki Sevive 3 :
Kibi i
s N, Standart Renkli 1S
Vardym Kibi Grubu g
Biiviik Sivah Beyaz
Litfen veri dosyanyzdaki bim situnlaryn prn]x‘an\zdekl warlyklarda yer alan dodru alanlarla epl futoéraf Biiyik Siyah Beyaz + Renkli Sevive 1
Otomatik eplenmeyen tom situnlarda, bunlaryn hangi alana eplenecedini secebilirsiniz, Veleme g s
" - P " N B Blivik Renkli Sevive 1
Weri dosyanyz sayac okuma tarihi igerivorsa bunun secildiginden emin olun, Uzamsal Glgiim
Byik Renkli Seviye 2 |
‘e aktarmak istedidiniz her heyi epledikten sonra “Fleri' diamesine byklayin, Bilyilk Rerkli Seviye 3 -
¥ptal

Setil 52. Sayag okumasi alanini seg

Tum situn-alan eslesmeleri yapildiginda, “ileri” digmesine tiklayin, sonraki ekranda onay
kutulari Gzerinden verinizin yeni siteler/binalar/katlar/varliklar olusturup olusturmayacagini ya
da verilerin mevcut varliklara eklenip eklenmeyecegini kontrol edebilirsiniz. ice aktarim
dosyanizdaki veriye ve proje Uzerindeki etkisine bagli olarak her zaman tim onay kutular
gOsterilmeyecektir. Onay kutulari ve bunlarin eylemleri asagdidaki gibidir:

=  “Mevcut degerlerin Uzerine yaz”, énceden var olan degerler yerine zaten projede
mevcut olanlardan farkli ice aktarim dosyasi degerlerinin kullaniimasini saglar.
isaretlenmezse dosya igindeki veri, verinin olmadigi yerlerdeki bosluklari doldurmak
icin kullanilir ancak var olan herhangi bir verinin Gzerine yazilmaz.

= “Bulunmayan varliklari yeni olarak olustur”; projede mevcut olmayan, ice aktarilacak
dosyada bulunan her aygit icin yeni varliklarin projeye eklenmesine izin verecektir. Bu
segenek, yalnizca dosyanizda projenizde mevcut varliklara karsilik gelmeyen veri
satirlari varsa kullanilabilecektir.

= “Varliklari Bul / Yeniden Yerlestir” — yeni varliklarin bir Site/Bina/Kata atanmasini ve
var olan varliklarin ice aktarimda bir Site/Bina/Kata yeniden yerlestiriimesini saglar.
ice aktarim dosyasindaki (i¢ alanin timd, varliklarin bir kata basariyla atanmasi igin
projedeki U¢ yapiya eslesen degerleri icermelidir.

= “Eksik Siteleri, Binalari ve Katlari olustur”; Sitelerin, Binalarin ve Katlarin, proje
yapisinda zaten var olmayan degerli ice aktararak olusturulmasini saglar. Var olan
yaplya tam olarak eslesmeyen her sey yeni olarak olusturulacaktir, bu ylzden
tekrarlarin olmamasi i¢in imla ve formata dikkat edin.
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Segenekler

vIMevcut dederlerin lizerine yaz [¥| Bulunmayan wvarlyklary yeni [v| Varliklarn bul / yeniden yerlestir [v| Eksik Siteleri, Binalan

olarak oluptur

Yardym
If the overwrite option is ticked, existing values will be overwritten by imported values.,

Dievam etmek igin "Fleri' diidmesine byklayin,

Geri H Sonraki || Sonlandsr ” ¥ptal

Setil 53. Harici veri ige aktarimi segenekleri

Veriyi ice aktarmak istediginiz ydntem icin uygun segimleri yapin ve “ileri” ye tiklayin.
Degistirilecek ve/veya olusturulacak varliklarin bir 6zeti goértnttlenecektir. Diyalog kutusunun
solunda gérulen varliklar segcilebilir ve yapilacak degisikliklerin bir dokimi de sag tarafta
gOruntulenir.

Deatbecek varlHar Seilen varljayn alanlariny deaibtirr
Varifk o | Sen Mumar.[IF Adrest [konum [ veni geden. |Deaiptirien. | | Alan | Meve it deder | Yeni deder
DcHO4 CNCFBI6425  13.121.128... Ste 1-Bul.. 0 1 Genel {ilfk Ypletim Mally... 17210 1721
DCHOST CMCFB18434  13.121.128... Stel-Bul.. 0 18 Artik Sevive 1 Renkdi Wali... 0.0000 0o
DCHO3B CNCFBIE416 13.121.128... Ste1-Bul.. O 18 Ak Sarf Malzemeleri Re... |0.0000 0o
Toplam Sivah Beyaz CPP 0.0350 0.035
DcHO0Z CNCFBI6421 13.121.128... Ske1-Bul.. 0 1 —
Renkli basky hizy 0.00 0.0
DCHOS? CNCFBIE445  13.121.128... Ste1-Bul.. O 21 Sivah beyazbasky i 30,00 300
DCHOS2 CNCFBI6436  13.121.128... Ste1-Bul.. O 18 Aytiic Renki Sarf Malzeme...0.0000 0o
DcHOs4 CNCFBI644D 13.121.12... Ste 1-Bul.. 0 19 ik elektrik maliyet 570 5.7
DCHOsZ DRBI31672  13.121.128... Ste1-Bul.. O 1 lik Sari Malzerneleri Re... 0.0000 on
DCHOSS CNCFBI6441 13.121.128... Ske1-Bul.. 0 17 Aylyk Renkli Maliveti 0.0000 0.0
DCHOSS CNCFB1E949 13.121.128... Ste1-Bul... O 18 & Model LaserletP2035N Laseret F2Z035M
DCHOOL CNCFBIE419 13.121.128... Ste1-Bul.. 0 18 Ayl Seviye 2 Renkdi Mall.. 0.0000 0.0
DcHOGG DRBISIEF!  13.121.128.. Ske1-Bul.. 0 1 Al Seys 3 Rankli Mali. 00000 oo
DCHOOE CNCFBIE423 13.121.128... Ste1-Bul.. D 22 SarfMaizemeleri Rengi D... 0.0000 0o
Sarf Malzemeleri Rengi D... 0.0000 0.0
DCHOSE CNCFBIE445  13.121.126... Ste1-Bul.. 0 20 - E
Sarf Malzemesi Renkli CPP 0.0000 on -
DcHOS6 CNCFBI6443 13.121.128... Ste1-Bul.. 0 18 carfhalzameleri Rengi D... 0.0000 00
DCHOS1 DRBI31670  13.121.128... Ste1-Bul.. O 18 Ayt Surekl Malivel o ooon 0o ||
DcHO0E CNCFBI6431  13.121.128... Ske1-Bul.. 0 1 4
DCHOGS DREI31665  13.121.12... Ste1-Bul.. 0 12 s
DCHOF? CNCFBI6414 13.121.128... Ste1-Bul.. O 18 =l | varknio DCHOST
Yardfm
Bu, praje dzhiinde dedibtirimek Uzere olan varljklara yapylacak deaibikikler gBsterir.
Bu dedibkliklerde fsrar etmek gin Yleri'ye tiklayin.
e | sowsk | [ sookendyr | vpral

Setil 54. ice aktarim ézetinden sonraki degisiklikler

“lleri” ye tikladiginizda tim veriler projeye aktarilacaktir ve yapilan degisikliklerin bir ézeti
gosterilecektir.
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Harici veri ice aktarymy

Durum

41 varlik gincellendi
227 alan dedeti tim varlyklarda dediptirildi

Bu projedeki tim varlyklar dosyada bulundu
Dosyadaki tim satirlar ice aktanfldy.

Yardym
Varljklar veri dosyasyndan deaibikliderle gincellendi.

Bu pencereyi kapatmak icin 'kapat'a tyklayin,

Setil 55. ice aktarim ézetinden sonraki degisiklikler

“Kapat” a tikladiktan sonra diyalog kapanacak ve ige aktarilan veriler ve yeni degerlerin
kullanimiyla projede calisilabilecektir.

Not: Veri alanlarinin eslestiriimesi ve ‘ileri’'ye tiklanmasinin ardindan, Setil 55 béliimiinde
gosterildigi gibi degisecek olan varlklar hakkindaki bilgilerden ziyade bir Uyari Ekrani
gorebilirsiniz. Bu verinizde dikkat edilmesi gereken degisiklikler olacagi (6rnegin baska bir kata
yeniden yerlestirilecek ve bu nedenle $etil 56 boélimindeki dnceki konumlariyla eslesmeyen
varliklar) ya da daha 6nemlisi veride iger aktarimi 6nleyecek hatalar oldugu anlamina gelir.
Uyari mesajinin verinin ice aktariimayacagini belirtmesi halinde, veri dosyanizi Asset DB
disinda inceleyip degistirerek sorunu gidermeniz ve ardindan veriyi projeye basariyla eklemek
icin ice aktarim islemini tekrarlamaniz gerekecektir.

nHarici veri ice aktarymy

Uyarylar

Gerl || Soniraki H Sonlandyr H iptal

Setil 56. Harici veri ige aktarimi uyari 6zeti
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15.2.2 Eslemeden Once Harici Verilerin Kullanimi

Henlz aygitlar eslemediyseniz harici verileri ice aktarabilirsiniz. Verileri yukarida agiklandigi
sekilde ice aktarin ve “Bulunmayan varliklari yeni olarak olustur” kutusunu isaretleyin. Setil 57
boliminde goéruldagl gibi kag tane yeni aygitin olusturuldugunu belirten bir acgilir pencere
gbreceksiniz.

ﬂHarici veri ice aktarymy

Durum

41 varlyk gincellendi.
227 alan dedeti tim varliklarda dediptinldi

Bu projedeki tiim varlfklar dosyada bulundu
Dosyadaki tim satydar ipe aktaridy.

Wardym

Varlyklar veri dosyasyndan dedibikliklerle gincellendi.

Bu pencereyi kapatmak icin 'Kapat'a byklayyn.

Kapat

Setil 57. Olusturulan varliklar

Bu varliklar tabloda gérmek igin Kapat'a tiklayin. Bu aygitlari nasil gizeceginiz Gizerine daha
fazla bilgi edinmek icin 7.3 béliumine bagvurun.

Bu noktada aygitlari eslemeden bir TCO cgalistirabilirsiniz. Tar atanan tim gizilmemis aygitlar,
TCO'nuza dabhil edilecektir.

Onemli ipucu: Projenizi Asset DB Cloud ile esitleyecekseniz eslenmeyen aygitlari bir kata
yeniden yerlestirdiginizden emin olun. Bu katta fiziksel olarak cizilmis olmalari gerekli degildir
ama kat detaylari olmadan esitlenemezler.

15.2.3 Harici Veri ige Aktarilirken Tarih Formati

Bir saya¢ okumasinin alindigi tarihi gostermek igin ice aktarim dosyasindaki bir tarih sitununun
kullanilmasi da mudmkdandur. Veri dosyaniz sutun basligindaki saya¢g okumasi tarihini
kaydetmiyor ama sutunun icindekini kaydediyorsa okumalariniz igin tarihlerin o sutundan
alindigini géstermek igin “Saya¢ Okumalari Tarihi Olarak isaretle” diigmesine (bkz. Setil 50)
tiklayin.
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Bir saya¢ okumasi tarihi igeren bir alani eslestirdiginizde, Asset DB ¢ogu zaman ice aktarim
dosyasindaki formata eslesecek dogru tarih formatini otomatik algilar. Format otomatik
algilanmazsa, Setil 58 bolumiunde goésterilen acgilir mend, kullanicinin tarih formatini elle
degistirmesine izin verir.

B Harici veri ice aktargmy

Eblenen ice aktarymgh situn bablikary
Eplenen ige aktarfmyh situn baplysy Asset DB alany ‘
Kitape vk Clupturocu Kitapcvk Clupturucu Ara epleme -
Kopya Kullanymda Kopya Kullanymda Ara ehleme
Kopya Uyumla Kopya Liyumlu Ara shleme
Kullargey Yerisi Kimligi Kullangcy Yerisi Kimligi Ara ebleme j
Kullarym Kategarisi Kullangm Kategorisi Ara ebleme
Kurulurn Taribi Kurulurn Taribi MR, vy ” - Ara epleme E|
Sidtun bubucu savag okuma tarihi igin eplenen ice aktarym situnu bablsay ( jdd. MMM, ey = )
5 " \ary tarin sut napliod d MMM 'y EEEE

ayag okurnalary tarih sttunu baplydy ity =

Ay ;
ldd MIMM ey
Eblenmeyen ige akkarylmib situn bapliklary Mfdfyy :
P, s 3 7 M d, Yy 4 2
Ehlenmeyen ige aktardmyp situn baplydy Asset DB alany Baplyktali sanpmmm d, yyyy = F akurmalary tarih situnu
_ID__ Assel DB alany se; e |
_TYPE__ Assst DB alany seg E
__Site__ Asset DB alany seq
_Bina__ Asset DB alany seq
_Kab__ Asset DE alany sec
il tilketilen afag sayysy Asset DB alany seq -
Yardim
Liikfen veri dosyanyzdaki tim stitunlarin projenizdeki varlyklarda ver alan dodru alanlarla eplebtisinde emin olun.
Otomatik eblenmeyen tim situnlarda, bunlaryn hangi alana eblenecedini secebilirsiniz,
Veri dosyanyz sayac okuma tarihi icerivarsa bunun secildidinden emin olun.
Vee aktarmak istedidiniz her bevi epledikken sonra 'Vleri' diamesine toklayin,
Geri H Sonraki ‘ | Sonlandit || “ptal

Setil 58. ice aktarim igin tarih formatini belirleme

Asset DB tarafindan kullanilan tarih formati bir modeldir. ice aktardiginiz dosyada sunulan
tarihleri yorumlamak icin kullanilir. Tarihler farkli formatlarda (1-12-80 ya da Ara/1/1980)
yazilabildiginden, yalnizca dogru model dogru tarih olarak yorumlanacaktir. Dosyadaki tarih
metnini okuma iglemi ‘ayristirma’ olarak adlandirilir.

Tarih formatinda belirli harfler tarihin farkli kisimlarini ifade eder (6rn. yil igin ‘y’, am igin ‘a’).
Bunlar buyuk-kiglik harfe duyarlidir zira buytk-kiguk farklihgi olan harfler bazi
simulasyonlarda farkl anlamlara gelir.

Letter | Tarih ya da Saat Bileseni Metin ve Grafikler Ornekler
y Yil Yil 1996; 96
M Yilin ayi Ay Temmuz; Tem; 07
g Ayin gunu No 10
E Haftanin gina Metin Sali; Sal
u Haftanin gunu sirasi No 1
(1 = Pazartesi, ..., 7 = Pazar)
a Am/pm isaretcisi Metin 0s
H Gunln saati (0-23) No 0
sa am/pm cinsinden saat (1-12) No 12
m Saatin dakikasi No 30
sn Dakikanin saniyesi No 55
S Milisaniye No 978

z Saat dilimi Genel saat dilimi Pasifik Standart Saati;
PST; GMT-08:00
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Letter | Tarih ya da Saat Bileseni Metin ve Grafikler Ornekler
z Saat dilimi REC 822 saat dilimi | -0800
X Saat dilimi ISO 8601 saat dilimi | -08; -0800; -08:00

21 Temmuz 2014 6rnek tarihini temel alirsak, asagida bazi farkh formatta 6zellikler verilmistir:

Dosyadaki Tarih Desen
7121/14 Alglyy
21/7/14 o/Alyy
21 Tem 2014 gg AAA yyyy
21.07.14 gg.AA.yy
2014-07-21 16:05:36 yyyy-AA-gg SA:dd:sn
Temmuz 21, 2014 AAA gg, yyyy
7/21/2014 4:05:36 PM Alglyyyy sa:dd:sn a
Pazartesi, 21 Temmuz 2014 EEE, gg AAA yyyy (2)
(BST)

Asset DB genelde dogru tarih formatini tanir ve bunu otomatik kullanir. Tarih modelini elle
belirtmenizi gerektirebilecek bir durum drneginde ingiliz modeli “g/Alyy” ile ABD modeli “A/glyy”
arasinda bir karisiklik olabilir. Yine 21 Temmuz 2014 6rnegini ele alirsak ‘g’ degerinin 21 olmasi
21/7/14 modelinin “g/Alyy” modeline gére dogru yorumlanmasini gerektirir. Ancak bir dosyada
yer alan 2/7/14 gibi bir tarih ingiliz modelinde 2 Temmuz 2014 ve ABD modelinde 7 Subat 2014
olarak yorumlanabilir, bu ylzden bazen secilen modelin dogrulanmasi ve hatta elle
degistiriimesi verinizin dogrulugu agisindan ¢ok énemli olabilir.

15.2.4 Asset DB Verilerinin ice Aktarimi

Asset DB'ye manuel olarak girilen ve/veya daha 6nce harici bir kaynaktan iceri aktarilmig olan
varlik verileri, Asset DB'den disa aktarilabilir ve bir tablo editériinde dlzenlenebilir.

Verileri disa aktarmak igin “Proje > Disa Aktar > Asset DB Verileri” menu secenegini secin,
istediginiz formati ve disa aktarim secgeneklerini belirleyin, “Tamam” a tiklayin ve olusturulan
dosya i¢in uygun bir yer ve dosya adi segin.

Bunun ardindan bir tablo editériinde degisiklikler yapilabilir, “Proje > ice Aktar > Asset DB
Verileri” menu segenegiyle dosya kaydedilip Asset DB'ye geri aktarilabilir.

Onemli notlar:

= “Proje > ige Aktar > Asset DB Verileri”, yalnizca daha énce Asset DB'den disa
aktarilmis verilerin olusturdugu dosyalarin tekrar ice aktariimasi icin kullanilabilir.
Harici Veriler bu segenekle ige aktarilamaz.

= ID_ ya da _TYPE_ s(tunlarindaki hi¢ bir veri degistirilemez. Bunlar, Asset DB
tarafindan kullanilan dnemli sistem verilerini icerir ve bu sutunlar Uzerinde yapilan
degisiklikler ice aktariimayacaktir.

= Asset DB verileri iceri aktarilirken bina, site veya kat yeri, varlik tiri veya varlik
kategorisiyle ilgili higbir veri ice aktarim ile degistirilemez. Bu 6znitelikler Gzerindeki
degisiklikler, yazilim iginden yapilmalidir.
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Bu, bir Proje > ige Aktar > Asset DB Veri islevinden Asset DB'ye yeni siitunlar aktarabilmek igin
bir istisnadir. Yeni saya¢c okumalari, yeni bir sttun girilerek, daha énceki bir saya¢ okumasi
basligindan situn bashginin kopyalanip yapistiriimasiyla ve tarihin degistiriimesiyle tarih agi
formatina aktarilabilir.

Ornegin: Standart formatli “B&W Large (21-Nov-2008)” siitun adini kopyalayin, yeni bir Excel
sutununa yapistirin ve tarihi, yeni sayag okumasinin tarihine degistirin. Proje > ige Aktar > Asset
DB Verileri iglevi, guncellenen varlik i¢in bu tarih altinda yeni bir saya¢ okumasi olusturacaktir.

15.3 CSV Veri Formati

CSV formati kullanilarak Asset DB'den veya Asset DB'ye veri aktarilirken veri degerleri
genellikle virgllle ayrilir. Ancak bazi durumlarda, érnedin rakamsal degerler igin birim ayraci
olarak virgulun kullanildigi Glkelerde degerleri farkli bir karakterle ayirmak gerekebilir. Asset DB
Secenekler > Genel Secenekler > Veri menlsiu 6gesi yoluyla varsayillan CSV sinirlayici
karakterini yapilandirma secenegini de sunar (bkz. Setil 59).

Bl secenekler I

- _
] o W
e Asset DB Cloud  Fobodral  Kullanyow

Yeri Yoe/Dyba Aktarym ve Arama Secenskleri
25 Synyrlayyoy Karakteri

w0 Yirghl

0 Mokkaly virgl

(1 Sekme

) Dider:

[w] Her zaman CS¥ synyrlayicysyny iste Iﬁl

Tamar | dptal || Uygula

Setil 59. CSV Segenekleri Iletisimi
Bu diyalogda yapilan segim, CSV veri formatinin kullanimiyla tim Asset DB islemlerine

uygulanacaktir. “Her zaman sinirlayiciyi iste” secenegi isaretlenirse Asset DB, bir CSV formati
islemi her gerceklestirildiginde sinirlayici sembollinU soracaktir.
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15.4 Harici Veri Arama

Asset DB, CSV belgelerinden veri arama ve bulunan veriyi uygun alanlarla esleme iglevini de
saglar. Bu o6zellik, (Web Jetadmin, Centreware Web, PrintFleet gibi) tim kesif aletleriyle
kullanilacak sekilde tasarlanmistir.

Secenekler > Arama Yapilandirma'nin kullanimiyla tek seferde birden fazla CSV dosyasini
arayabilirsiniz. Goriinen pencerede yeni dosya eklemek icin Ekle'ye tiklayin. Bu, Setil 60
boliminde gosterildigi gibi Harici Veri Arama Kurulumu'nu galistiracaktir.

n Harici veri arama kurulumu [x]

Yre akkarym dosyasy sec

|C IUsersU\dminlDocumemleuokup-FHecs% " |

Yardym
Ve akkarmak istedidiniz veri dosyasyny secin.
Makinenizdeki dosyalara giz atmak igin "..." didmesine tyklaysn,

Dosyadaki siitun babliklary ile projenizin varlik alanlary arasyndaki eblebmeler incelemnek tizere igli dosyayy sectidinizde "fleri' didmesine biklayin,
‘a da bu adymy atlamak ve yalnizca verivi ice aktarmak icin 'Son'a byklayyn.

Setil 60. CSV Segenekleri Iletisimi

Ekranin altindaki Yardim kismi, ilki dosya segmek olan suire¢ adimlarinin her birini karginiza
getirecektir.

Sonraki pencere, Asset DB'nin otomatik olarak eslestirmeyi basardidi tim alanlarin bir listesini
ekranin Ustlinde, eslenmeyen tiim alanlari da ekranin altinda gésterecektir. Alt kisimdaki “Asset
DB alanini se¢” dugmesini kullanarak Asset DB'deki hangi alanlarin verilerinizle alakal
oldugunu secebilirsiniz. Hatali veya istenmeyen egslesmeler de Ust kisimdaki “Eslesmeyi Kaldir”
a tiklayarak kaldirilabilir.
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Harici veri arama kurulumu

Eblenen ige akkarilmyb situn bapliklary

Eplenen ice aktargimyh situn baplay Asset DB alany Ara

Seri Mumarasy Seri Mumarasy Ara ebleme = |
Sivah beyaz basky hyzy Sivah beyaz basky hyzy Ara ebleme J
Son giincellenme karihi Son giincellenme karihi Ara epleme

Son gincelleyen San gincelleyen Ara ebleme

Sonlandyrycy Uyumly Sonlandyrycy Uyumly Ara ebleme

Toplam Siyah Beyaz CPP Toplam Siyah Beyaz CPP Ara epleme E

Sikun tukucu savag okuma taribi icin eplenen ige skbarym situnu baphay

Sayag okumalary tarih situnu baplyy |Ara |
IP Adresi ‘ Ara Epleme ‘

Eplenmeyen ice aktarfimgh situn baphidary

Eplenrmeyen ige aktardrmyb situn baphiay Asset DB alany ‘Bam\iklah gayag okurma tarihi ‘Sayag okumalary tarih situnu

Bityitk Siyah Beyaz (f ay) Assek DB alany ser =

Biyilk Sivah Bevaz + Renkli Sevive 1 (f av) Asset DB alany sec

Standart Renkli {f ay) Asset DB alany sec

Standart Renkli (15.5ub.2010) Asset DB alany seq | Sayac okumasy alanyny seq | j

Standart Renkli {18.Mar. 2010} Asset DB alany sec | Sayac okumasy alanyny seg | |
Fandart Dankh 1 bR aland: e

Yardym

Litfen veri dosyanyzdak tim situnlaryn projenizdeki varlyklarda yer alan dodru alanlarla epleptiginde emin olun.
Otornatik eblenmeyen bim situnlarda, bunlaryn hangi alans eplenecedini secebilirsiniz.
Verl dosyanyz sayag okuma tarihi iceriyorsa bunun segildidinden emin alun.

¥ge aktarmak istedidiniz her beyi ebledikken sonra 'Vieri' diamesine tykayyn,

e H Sonraki | ‘ onlandyr: " iptal

Setil 61. Veri dosyasi sltun eslesmesi arama

Dosyaniz saya¢ okumalari iceriyorsa ve bu okumalarin tarihi Asset DB tarafindan alinmazsa
sonraki ekran, sayag okumalarinin alindigi tarihi segmenizi mimkun kilacaktir.

Bir aygit icin arama dosyanizdaki alanlari doldurmak i¢in yaninda bir arama simgesi (bUytteg)
olan alana essiz bir bilgi eklenmelidir.

MFD Ayryntylar
Harimler | tali Veriler | Orkarn Yerileri | Ek |
Standart I Yetenekler | Teknik Ozelik | Sayar Okumalary |
varljkia  (@)|DCHOGE @

Seri Mumarasy ()| DRE131667

IF Adresi @‘13.121.128.103 -”|©¢

MAC @ 00-00-AA-68-1 C-87 &

Setil 62. Arama iglevi

Bir Varlik Numarasi, Seri Numarasi, IP Adresi veya MAC Adresi girdiginizde blylte¢ simgesine
basmalisiniz. Bdylece arama, dnceki adimda tanimladiginiz CSV dosyalarini tarayacak ve
verilerde bir eslesme arayacaktir. Bir eslesme bulundugunda kalan bosluklar otomatik olarak
doldurulacaktir.
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16 Kat Planlarinin Diga Aktariimasi

Kat plani gorselleri, aynen Asset DB'de goriindikleri sekilde PDF veya JPG formatinda disa
aktarilabilirler; yani Asset DB'nin ana penceresinde gorildigua gibi (kat yakinlastirmasi, simge
boyutu, filtreler vb. dahil) kat planinin gérinimi aynen PDF veya JPG olarak disa aktarilir.

Kat planlarini disa aktarmak igin Proje > Disa Aktar > Kat Planlari'na gidin. Hangi kata
aktaracaginizi segmeniz igin bir agilir pencere goreceksiniz (bkz. Setil 63).

Kat Secimi Dilzen
B ¥ & apc_2011 Kat EiahlHary [
v i
¥ @ Site 1 Bigim @ PDF (1 JPEG
¥ < London
Kadyt Boyutu | A3 A d
Girsel Kalitesi
0% 25% S0% 5% 100%
Setil 63. Kat plani diga aktarim diyalogu

Acilir pencerenin sag Ust bélimindeki dizen kismi, disa aktarim i¢in bir dosya formati ve kagit
boyutu secebilmenizi saglar. Bir projeye aktarilan kat plani dosyalarinin boyutlar farkh
oldugunda bu kullanigh hale gelir.

Disa aktarilan gdrsellerin kalitesi, Gorsel Kalitesi kaydiriciyla kontrol edilebilir ve ylksek gorsel
kalitesi, yluksek dosya boyutlariyla sonuglanacaktir.

Not: Ayrica ana penceredeki kat planina sag tiklayip “Kat Planini Disa Aktar” 1 secerek veya

Proje > Disa Aktar > Segili Kat Plani'na giderek tek tek kat planlarini JPEG formatina aktarmak
mUmkuanddir.
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17 Simge Ozellestirme

Asset DB, kat planlarinizda goruntulendigi siralama ve her simge turtindn rengi ile her Varlik
turayle baglantili veri alanlarini 6zellestirmenizi saglar. Tek bir proje igin simgeleri 6zellestirebilir
veya ardindan olusturulan tim projelerde kullanim igin varsayilan bir 6zel simge seti
belirleyebilirsiniz. Bu ézellige “Proje > Simgeleri Ozellestir” meni secenegiyle ulagabilirsiniz.
Bunun ardindan “Gecerli Proje” yi (yani su anda yazilimda agik olan projeyi) veya “Varsayilan
Proje” yi Ozellestirme secenegine sahip olacaksiniz, ki bu da bundan sonra olusturulan
projelerde kullanilacak olan standart simgeleri tanimlamanizi saglayacaktir.

Segiminizi yaptiktan sonra asagidaki diyalog gosterilecektir:

u "ABC_2011" icin simge Gzelleptirme

Simge Ozelleptirmeleri | Alan Seellebtimeleri |

Simgeler [ ad |‘r‘an’fcg’f

% @ e a— =]
® o Bles -
o .. 2
O i O &
&

Z Gzelikler
- - |

a Renkli Kurallary

% Alarlar

@ Dodrulamalar

< Girimiriik.

Setil 64. Simge 6zellestirme diyalogu

17.1 Simge Ozellestirmeleri

“Simge Ozellestirmeleri” isimli ilk sekme, kat planlarinda gosterildigi sekilde simgeleri
dizenlemenizi, renk kurallarini tanimlamanizi, her bir varlik tirG i¢in hangi alanlarin
gOsterilecegini se¢cmenizi, bu alanlarin gosterilecedi siralamayi, alanlara girilen icerigin
dogrulanip dogrulanmayacagini ve alanlarin standart olarak mi yoksa diger alanlara girilen
verilere bagli olarak mi gosterilecegini belirlemenizi mimkuin kilacaktir.
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17.1.1 Simgeler

Pencerenin sol Ust kismindaki Simgeler paneli, yaziimda varsayilan olarak gdsterilecek olan
simgeyi duzenlemenizi saglar. Asset DB'de varsayilan olarak mevcut olan simgeler burada
gOsterilmigtir:

Simgeler [t

-
dgae @

®®
@6 E

Setil 65. Mevcut Simgeler
Yeni bir simge olusturmak icin “Simgeler” panelinin sag Ust kdsesindeki “Ekle” digmesine

tiklayin. Bu, yeni bir Simge yaratacaktir ve kararlastinlacak ozellikler, “Simgeler”
panelinin saginda gdsterilecektir.

Duzenleme igin dnceden mevcut bir simgeyi segmek isterseniz “Simgeler” panelinde Uzerine
tiklamaniz yeterlidir.

Daha 6nceden var olan bir simgeye dayal olarak yeni bir simge yaratmak icin kopyalamak

istediginiz simgeyi secin ve EH simgesinin Uzerinde goriinen “Kopyala” dugmesine tiklayin.

Bir simgeyi silmek i¢in Ustline tiklayin ve yaninda beliren @ I “Sil” digmesine tiklayin.

-49 - Asset DB v4.4



Asset DB i
= ~*Y Auditor Kullanici Kilavuzu

17.1.2 Simge Ozellikleri

Her durumda secilen, kopyalanan veya yeni olusturulan bir simgenin &ézellikleri, “Simgeler”
panelinin sagindaki alanda belirlenebilir.

Ad Yazici

Kategaori Yazycy -

Renk o s -
Sirnge -

Segime Yzin Yetildi - [v]

Setil 66. Simge ozellikleri

= [sim - Simgenin ismi (6rnegin Yazici)

= Kategori - Bu simgenin temsil ettigi varlik tirt (6rnegin Yazici, MFD, vb.)

= Renk - Yazilimda ve kat planlarinda bu simgenin varsayilan rengi

= Simge - Bu simgede gosterilecek gorsel

= Secime izin verildi - Simgenin projede kullanimina izin vermek icin isaretleyin.

17.1.3 Renk Kurallari

“Renk Kurallari” dugmesi, bir veya daha fazla alana girilen verilere bagli olarak kat planlarindaki
bir simgenin rengini degistirmek igin kurallarin tanimlanmasina izin verir.
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ﬂ'ABC_ZIJl 1% icin simge dzelleptirme

simge Creslleptirmelsri i Alan Ozellehtirmeler |

Simgeler

®®
®@6e 06

O Hoe
= =

dgaec e s [E3 [

Auditor Kullanici Kilavuzu

o Renkli Kurallary L ) kural

Acyklama

é Gzellikler
< gRenkli Kurallary

\/

@ Dodrularmalar

> Giiriinirlik,

Setil 67. Renk kurallari gérinima
Yeni bir renk kurali belirlemek igin Renk Kurallari panelinin Gzerindeki “Ekle” digmesine tiklayin

!

| . “Renk Kurallar” listesinde yeni bir kural gésterilecektir ve 6zellikleri, listenin saginda

tanimlanabilir.

Renk - kriterler karsilandiginda uygulanacak renk. Secili simge igin varsayilan renk,
varsayilan olarak segcilir - bu degistirilmelidir.

Aciklama - Dizenlenmekte olan bir kuralin 6zet agiklamasi buraya girilebilir.

Kural - Renk kuralini uygulamak icin gergeklestirimesi gereken kriterlerin bir
aciklamasi. Kriterleri belirlemek igin “Duzenle...” digmesine tiklayin. Latfen kurallarin
bu alana girilemeyecegini unutmayin.

Dizenle, .,
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“Ekle” digmesine tiklayip diger kurallari tanimlayarak tek bir simge igin birden fazla renk kurali
tanimlanabilir. Kurallar, Renk Kurallari listesinde gortndikleri sirada uygulanacaktir. Setil 68
asagidakiler, kriterlerin nasil belirlenecegdini gosterir.

ﬂ Kriteri Diizenle - Tiim proje varlyklary

Tiim proje varlyklary

2

| lvqundur: -

Simge Ozellestirmeden
istediginiz alani secin

|y gundur: <
Faks Kullanymda

Aylik Renkli Maliveti

Warlyk Mo

Bluetooth Uyumlu

Ayl Bk Renlkli

Son gincelleyven

Calypan Ady

|
4
el

|4 |

| vqundur: b
ehittir - | 3

ayarlandy
avarlanmady —
epittir
ehit dedil
icerivor

A\

Kriter segimi

| Tek bir alan i¢in birden
. <A fazla filtre belirle

Llygundur: -
ehittir v | K

ABC k
$ § @

Asset i

[] *arum

[ pepartman /
[ 1P Adresi

[ Oretirm Tarihi
[ Faks Mumarasy
[ Madel

[ Seri Numarasy 5
[ Oretici .
[ Badlanky Tiri
[ Eurulurm Taribi

ilgili kriterler igin serbest
yazi ve tik kutucuklari

|4 |

+ Ek bir kriter gir

Varlydy Yurgula

| TAMAM || fptal

Setil 68. Renk Degistirme Kriterlerini Diizenle
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Kurallar, listede suriklenerek yeniden siralanabilir ve silinecek kural segilip “Sil” digmesine

tiklanarak silinebilir

Feenbdi Kurallarsy

‘ Simge

Setil 69.

17.1.4 Alanlar

Kurallari sil

S[m

“Alanlar” digmesi, Varlik Detaylari alaninda (“Gecerli Durum” sekmesinin solundaki panel)
gosterilen sekmelerin ve alanlarin tanimlanmasini mimkdn kilar. Alanlar, tanimlanan Gruplara
gore gosterilir (bu, 17.2 boélimunde agiklanmistir).

M'ABE_ZUI 1" icin simge ozelleptirme

Simge Gzellebtirmeleri i Alan Szelleptirmeleri |
Saeler ] Gruplar Alanlar
5] Aygyt i Abma Tarihi
@ @ Ad i Departman
Basky Avgyty i Elektriksel Test Tarini
@ Basky Kapasi... | |iiFaks Porty
Basky Sarf M... | | i kurulurn Taribi
@' Dasyalama HKysytlanan Alan
- Genel i Mabilya
‘I’ ‘Tlnnnlﬂ @ @ Kullanyey i Paylabylan
Otamat Maki... | |iiSahip olma
E 0 TCO i Seri Mumarasy
‘el i Sigorta dederi

/ Gizellikler

s Renkli Kurallary

=
"& Alanlar

W Dodrulamalar

& Giriinirlik

i Uzman Ayvgity

i Uzman Kullarsmy
Y arkyk Durumu
Hyarlyk Mo

£yl olarak yap

i Zemin Madeli

i retim Tarihi

i ¥b Eirimi

Sekme & | Sekme 9
]
Orkam Yerileri [l E ] Ek
Harimler | IMali Veriler
Teknik Gzellik | Sayag Okurnalary
Skandart etenekld @ £ |

nikli Lyumlu

ik Kadnit Lyumla
ik Kadyt Kullanymda
t Tarafly Uyumlu
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Setil 70.

Alanlar gérinima

Yeni bir simge olusturmak icin Simge Ozellestirme diyalogunun sag ust kdsesindeki “Ekle”

digmesine tiklayin.

Sekmeler, “Gecerli Durum” da varliklari eslerken gorindukleri sekilde gosterilir.
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Var olan sekmeler, “Duzenle” digmesine tiklanip istenen sekme adi girilip “Kabul Et” e
tiklanarak yeniden adlandirilabilir. Sekmeler, “Sil” digmesine tiklanarak silinebilir.

Her sekmede alanlarin goésterildigi siralama, s6z konusu alana tiklayip alani istenen konuma
suriklemek suretiyle diizenlenebilir.

Henuz secili sekmede mevcut olmayan bir alan girmek icin eklenecek alani “Alanlar” listesinden
ekleyin ve sekmede istediginiz konuma surikleyin veya listede alana bir kere tiklayip “Kullan”
digmesine tiklayin R

Alanlar arasina bir bosluk eklemek icin diyalogun Ustindeki “Bosluk ekle” digmesine tiklayin

. Bu, secili sekmedeki alanlarin altina yeni bir bosluk ekleyecektir ve bu bosluk, alanlarin
yeniden siralandigi sekilde istenen konuma strtklenebilir.

Kisim basliklari, detaylar panelinde alanlarinizi gruplamanizi mimkun kilar. Bir sekmeye bir

kisim bashgi eklemek i¢in “Baslik Ekle” digmesine tiklayin H . Bu, secili sekmedeki alanlarin
altina yeni, kalin fontlu bir bashk ekleyecektir ve bu baglik, alanlarin yeniden siralandigi gibi
istenen konuma stirlklenebilir. Basligi yeniden adlandirmak icin Ustiine cift tiklayin, istediginiz
baslidi yazin ve “Enter” tusuna basin.

istenen alan segilip “Sil” diigmesine tiklanarak kullanici tarafindan eklenen alanlar istendiginde

silinebilir j i ‘; .

17.1.5 Dogrulamalar

Varlik alanlarina girilen veriler icin dogrulama kriterlerini tanimlamak mumkundir. Bu, o alana
girilen verilerin gecerli oldugundan emin olmak icin yapilir. Veri kriterleri, dogrulamali bir alan
icin karsilanmazsa alan, veri alimi sirasinda kirmizi olarak vurgulanacaktir ve degisiklikler
yapildiginda bir uyari diyalog kutusu gdsterilecektir.

Bir alan icin dogrulama kriterleri belirlendiginde pencerenin sol alt kismindaki “Dogrulamalar”
digmesine tiklayin (bkz. Setil 71). Segili simge igin sekme ve alanlar gosterilecektir. Dogrulama
kriterlerini belirlemek icin kriterlerin uygulanacagdi alani secin ve sag Ust kdsedeki “Ekle”
digmesine tiklayin. Yeni bir dogrulama kurali, “Dogrulamalar” kismindaki kurallar listesine
eklenecektir.

Bunun altinda, “Kriterler” kismindaki Mesaj alani, dogrulama kriterleri karsilanmadiginda

mesajin uyari diyalog kutusunda goésterilmesi icindir. Esas dogrulama kriterleri, “Duzenle...”
digmesine tiklanarak belirlenebilir.
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Setil 71. Dogrulamalar goériiniima

17.1.6 Gorunurluk

Farkh bir alana belirli bir veri girilirse sadece veri girisi icin mevcut olmasi igin sol alttaki
“Gorinurlik” dagmesine tiklayarak alanlar arasinda baglar olusturulabilir. Ornegin Tarama
Kullanimda alani, yalnizca Tarama Etkin alani isaretliyken gériinecek sekilde ayarlanabilir. Bu,
kontrolérler icin kullanimi kolaylastirmaya veri hatalarini azaltmaya yardimci olabilir.

-B55 -

Asset DB v4.4



Asset DB

Y Auditor Kullanici Kilavuzu

n “ABC_2011" icin simge ozelleptirme
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Setil 72. Gorunarlik goéranima

”

Bu kriterleri tanimlamak icin belirli kriterler karsilandiginda ve “Dulzenle...
tiklandiginda gortinecek/gizlenecek alani segin.

digmesi

Kriterler, kargilanmadiklarinda secilen alanin gdsterilmesini 6nleyecek sekilde tanimlanabilir.

17.2 Alan Ozellestirmeleri

“Simge Ozellestirme” diyalogundaki ikinci sekme, her bir simge tiirliyle baglantil sekmelerde
kullanim igin yeni verilerin olusturulabilecegi “Alan Ozellestirmeleri” sekmesidir.

Bu sekmenin solunda, benzer kullanimi olan alanlarin kolayca yeniden yerlestirilebilecegdi
“Gruplar” listesi vardir. Ornegin “Ag” grubunda “DHCP Etkin”, “IP Adresi”, “MAC”, “Alt Ag” gibi
alanlar bulunabilir.

=)

Yeni bir grup olusturmak icin Gruplar panelinin Usttindeki “Ekle” digmesine tiklayin
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ﬂ'ABE_ZIJl 1" icin simge ozelleptirme
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Setil 73. Alan Ozellestirmeleri sekmesi

“Gruplar” listesinin saginda “Alanlar” listesi vardir. Bu liste, segcili gruptaki tim alanlari gésterir.
Alanlar, ayni anda bir taneden daha fazla grupta var olamaz. Ayni isimli iki alan varsa ama farkli
gruplardaysa alanlarin farkl oldugunu ve birbiriyle degistirilebilir sekilde kullanilamayacagini
unutmayin.

Bir gruba yeni bir alan eklemek i¢in Alanlar panelinin tzerindeki “Ekle” dugmesine tiklayin L_i

. Yeni olusturulan bir alan, varsayilan halde “Kullanici Alani” olarak adlandirilacak ve “Alanlar”
listesinde siyah metinle gésterilecektir. On tanimli alanlar, mavi metinle gdsterilecektir.

Var olan bir alani dizenlemek icin “Alanlar” listesinde Uzerine tiklayarak segin.

“Gruplar” ve “Alanlar” listelerinin saginda her alan igin 6znitelikler gorilebilir ve dlizenlenebilir.
Asagidaki alanlar duzenlenebilir:

= [sim - Bu, her alani tanimlamak icin Asset DB tarafindan kullanilan alanin 6zgiin adidir.
Burada kullanilan isim, diga aktarilan “Asset DB Verileri” dosyasinda bir siitun bashgi
olarak da kullanilacaktir.

= Gosterim Adi - Alani tanimlamak i¢in yazilimda gdsterilecek olan ad.

= Yardim metni - Kullanicinin “Yardim” digmesine tiklamasi halinde goésterilecek olan

metin @ .
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= Veri turd — Olusturulacak alanin turd. Bu listede birkag se¢cenek mevcuttur. “Acilir
Menu” ve “Duzenlenebilir Agilir Men(” tirleri igin listede mevcut olan secenekler, “Veri
turd” alaninin altindaki “Secenekler” listesinde yonetilebilir.

= Secenekler — Uygun oldugunda “Ekle” digmesine tiklanarak “Secenekler” eklenebilir L+

digmesinin 2] kullanimiyla daha sonra diizenlenebilir ve “Sil” digmesine '@| tiklanarak

silinebilir. Segeneklerin bir acilir listede gosterilecegi sira, alanlara tiklayip istenen sirada

surtuklenmesiyle diizenlenebilir. “Secenekler” in altindaki bir onay kutusu, bu alana “Bos”
- 1
[w] bioba Yzin ver

. Secenek girildiginde “Kabul Et’ digmesine tiklayin . Secenekler, “Duzenle”

giris yapilmasina izin verir veya bunu engeller

=  Essiz — Alanin igeriginin tim veri kimesinde essiz olmasml gerektirir. Projede
varliklarin arasinda kopyalarin olmasina izin verilmez.

= Gereklilik, bu alana veri girisini zorunlu kilar. Bu alana veriler giriimeden varlik
degisiklikleri kaydedilmez.

= Salt Okunur — Bu alanin yazilimda dizenlenmesine izin vermez. Yalnizca verilerin
harici bir kaynaktan ice aktariimasi yoluyla bu alana veriler girilebilecektir. Manuel
degisikliklere izin verilmeyecektir.

= Kopya Yok — Bu kutuyu isaretlemek, kopyala ve yapistir islevi kullanilarak bir varlik
tamamiyla kopyalandiginda bu alanin igeriklerinin kopyalanmamasini saglayacaktir.

Onceden var olan alanlar icin “Ad” ve “Veri tirli”, diizenlenebilen 6znitelikler degildir. “Agilir
MenU” ve “Dlzenlenebilir Agilir Mend” alanlari igin segenekler diizenlenemez.

Olusturulduktan sonra “Uygula” dugmesi tiklandiginda ayni kisitlamalar, kullanici tarafindan
olusturulan alanlara uygulanir. Simge o6zellestirme kimesi Uzerinde yapilan degisiklikler,
kaydedildikten sonra duzenlenemez. Bu kisittama, dnceden var olan veri kimelerindeki
alanlarin igerikleri, yeni secilen veri tirleriyle uyumsuz oldugunda higbir verinin
kaybedilmemesini saglamak igin uygulanir.

Proje varlik verileri iceriyorsa “Gegerli Proje” tGzerinde degisiklik yapilmamasi siddetle dnerilir.

Simge 6zellestirmelerinin ve alanlarin degistiriimesi, mevcut veriler Gzerinde bir risk tagiyabilir
ve verilerin Asset DB'de gizlenmesine yol agabilir.
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18 Yedeklerin ice ve Disa Aktarimi

Asset DB'de tutulan veri yedekleri, Dosya > Diga Aktar > Proje menl secgenegiyle alinabilir. Bu
islem, projenin boyutuna bagl olarak zaman alabilir. Ortaya ¢ikan dosya, tim kat planlarini,
kiglk resimleri ve verileri igerir ve diger Asset DB kullanicilariyla paylasilabilir.

Disa aktarilan projeler, Kisim'da agiklanan ige Aktarim islevinin kullanimiyla ige aktarilabilir. Bu
islevin, Ac¢ islevi daha uygun oldugunda Asset DB suriminizde halihazirda mevcut olan
projelerin gunlik kullanimi igin agilmasindan ziyade yalnizca yedek proje dosyalari agmak igin
kullaniimasi gerektigini unutmayin.

Onemli ipucu: Asset DB Cloud'a erisiminiz varsa bunun yerine proje verilerinizi sunucuyla
esitleyerek yedekleyebilirsiniz (bkz. Kisim 20.2).

19 Projelerin Organize Edilmesi

Asset DB, yerel bilgisayarinizdan projeleri silmenizi ve kopyalamanizi mimkun kilar. Bunu
Dosya > Organize Et > Projeler menusunden yapabilirsiniz. Proje penceresinde projeleri
siralayabilir, filtreleyebilir ve arayabilirsiniz (bkz. Setil 74). Yukaridaki sekilde goruldigu gibi
soldaki sidtun birden c¢ok projeyi se¢cmek icindir. Basligi secerek herhangi bir situnu
siralayabilrisiniz.

Projenizi silmek icin silmek istediginiz projeyi vurgulayin ve onaylamak i¢in ekranin altindaki Sil
digmesine tiklayin. Bu islem dikkatle yapilmalidir. Biz, ileride projelerinizi kullanmaniz
gerekebilecegini distiniyorsaniz dnce projelerinizi disa aktarip Asset DB disina kaydetmenizi
Oneriyoruz. Disari aktarilmisg bir dosyaniz varsa daha sonra projenizi igeri aktarabilirsiniz.

Projeyi vurgulayip Kopyala'yl segerek projenizi kopyalamaniz mimkindir 2. Bu agamada projeyi
yeniden adlandirmaniz i¢in acilir bir pencere goéreceksiniz. Kopyayla esas dosyay! birbirinden
ayirt edebilmeniz icin kopyaya yeni bir isim veya yeni bir versiyon atamaniz gereklidir. Bu, esas
projeyi etkilemeden teklif edilen senaryolar olusturmak icin kullanish bir islemdir.

3 Proje kopyalama iglevi, tim lisans tlrlerinde mevcut degildir
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ﬂ Projeler Odesini Organize Et
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ve siralama
| Kaopyala " Sil || Kapat
Setil 74. Projeleri organize et

TCO'lari, Yesil Hesaplarini ve Cozumleri kopyalamak i¢in ayni islem kullanilabilir.

20 Asset DB Cloud

Asset DB'nin ek bir islevi de projeleri Asset DB Cloud (6nceki adiyla Asset DB Enterprise
Server) ile esitleyebilme 6zelligidir. Bunun bir¢ok avantaji vardir:

i. Projelerinizin yedeklenmesi
ii. Yonetici tarafindan projede belirlenen izinlere gore diger Asset DB kullanicilarinin proje
dosyalarini paylasmasina izin verilmesi
iii. Bircok kontrolorun tek bir proje Uzerinde igbirligi yapmasina ve veri paylagmasina izin
verilmesi
iv. Siteye gitmeden 6nce ayni son proje dosyasina birden fazla kontrolériin ulagsmasinin
saglanmasi.

Var olan bir proje Uzerinde ¢alismaya baslamadan dnce son degisikliklerle ¢alistiginizdan emin
olmak icin projeyi Asset DB Cloud'la esitlemeniz onerilir.
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20.1 Asset DB Cloud'a Baglanma

Asset DB Cloud'a erismek icin dnce Segenekler > Genel Segenekler'e gidip Asset DB Cloud
sekmesine tiklayarak Asset DB'yi dogru yeri isaret etmesi icin yapilandirmaniz gereklidir. ilk
defa sunucuya erigirken bu bilgilerin yalnizca bir kere girilmesi gereklidir.

S B

\eri Asset DB Cloud  Fotodraf  Kullanyoy

Yapylandir
Mesaj
LitFen kullangcy bilgilerinizi girin

Kullarycy Bilgileri Sunucu

Giivenl Badlanty [v]
COturum ag admin
Parola i
Parola Dedibtir
Tamam | vptal || Uygula |
Setil 75. Givenli sekilde baglanihyorsa kullanici bilgilerinin belirtiimesi

Setil 75 ve Setil 76 bdlimlerinde gosterildigi gibi asagidakiler belirtiimelidir:

1. Oturum Ac¢ / Parola (yalnizca HTTPS kullanarak givenli sekilde baglaniliyorsa).

2. Sunucu Adi — Bu, Asset DB Cloud'un yiklendigi sunucunun ana bilgisayar adi veya IP
adresidir. IT yoneticiniz, bu bilgileri size verebilir.

3. Port — Bu, sunucunun baglanacag! porttur. Kullanici dogrulamasi yoktur ve sunucuya
gonderilen veriler sifrelenmeyecektir.

4. Guvenli Port — Port ile aynidir ama projelerinizi guvenli sekilde HTTPS kullanarak
gonderir.

5. Proxy Detaylar (segenege bagl) — Bir proxy sunucusu yoluyla internet baglantiniza
erisiyorsaniz lutfen detaylarini buraya girin.
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Setil 76. Baglanti detaylarinin yapilandiriimasi

20.2 Projelerin Esitlenmesi

Asset DB'de bir proje agiksa Proje > Esitle menu segeneginin secilmesiyle dogrudan Asset DB
Cloud ile esitlenebilir. Daha fazla diyalog goériinmeyecektir ve acgik proje, sunucuyla
esitlenecektir.

Projeleri esitlemek igin Dosya > Esitle'ye gidin. Hangi sunucuya baglandiginizi onaylayan bir
aclilir pencere ve mevcut projelerin listesini goreceksiniz (bkz. Setil 77).

B Projeyi Ebitle [x]
Badlanty Ayryntylary

(% Suncu; nul | Port: 443 | OhurUm ag: vincent Fanek@xera, com
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®
(C)
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& =
£ 1emavzoz 13590
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Anahtar

o Gincelle Sunucuya yike @ Sunucuyu Gincelle @ Her Yisini de Goncelle @ “stemciyi Gincelle @ Sunucudan indir

Setil 77. Asset DB Cloud esitleme agilir penceresi

Bu, ayrica (projenizin proje detaylari panelinde goériindiigu gibi) projenin strim numarasini, her
bir proje icin sahip oldugunuz izinleri ve projenin son kopyasina sahip olup olmadiginizi veya
sunucunun mevcut siriimle giincellenmeye ihtiyaci olup olmadigini da gdsterecektir:

= Guncel — hem istemci hem de sunucu ginceldir

= Sunucuya Yukle — istemcinin hentiz sunucuya yiklenmemis olan yeni bir projesi vardir
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=  Sunucuyu Gilncelle — istemcinin, sunucuda var olan bir projeye yiklenecek yeni
degisiklikleri vardir

= Her ikisini de Giincelle — hem istemcinin hem de sunucunun var olan bir proje tizerinde
glncellemeleri mevcuttur

= [stemciyi Giincelle — sunucuda, istemciye indirilecek yeni degisiklikler mevcuttur

= Sunucudan indir — sunucu, heniiz istemciye indirilmemis olan yeni projelere sahiptir

= Projeler listesinin altinda, bu listede gorilebilen projeleri, girilen yazilari icerenlerle
filtrelemenizi mUmkdn kilan bir arama kutusu vardir.

Asset DB Cloud'daki gruplarinizda ve yerel olarak mevcut olan projelerin listesi altinda, “Projeyi
Esitle” penceresinde gosterilen tim alanlarin (6rnegin Proje Adi, glincelleme tarihi/saati ve “Son
Guincelleyen” kullanici adi) aranmasini saglayan bir arama alani mevcuttur.

Asset DB Cloud, alan seviyesinde esitlemeyi destekler. Yani iki kontrolér/danigsman, ayni varligi
guncellerse her iki bilgisayardaki degisiklik de birlestirilecektir. Ayni alan glncellenirse son
esitlemeden alinan veriler, son degerler olarak sunucuya gonderilecektir.

Her proje icin sunucuda son duzenlendikleri tarih, dizenlemeleri yapan kisinin oturum kimligiyle
birlikte gosterilir.

Henliz herhangi bir kata atanmamis Varliklariniz varsa sunucuyla esitleme YAPMAYIN.
Varliklar, projeden kaldirilacaktir.

21 Asset DB Lisansinizin Devre Disi Birakilmasi

Herhangi bir nedenle Asset DB lisansinizi mevcut bilgisayarinizdan (mesela yeni bir dizustu
bilgisayar almaniz sebebiyle) aktarmaniz gerekirse lisansinizi devre disi birakarak baska bir
makinede kullanima hazir hale getirmeniz mimkunddr.

Bunu gerceklestirmek icin Yardim > Lisanslama > Devre DigI Birak'a gidin. Burada devre digi
birakmak isteyip istemediginiz sorulacak ve devre digi birakma kodlarinizi iceren bir agilir pencere

goreceksiniz. Ij Dugmesine tiklayarak acilir penceredeki yaziyi kopyalayin, bir e-posta adresine
yapistirin ve sahibi oldugunuz lisans tirtnG belirterek toolset.support@newfieldit.com adresine
gonderin. Bunun ardindan farkli bir makinede lisansinizi nasil etkinlestireceginize dair talimatlari
alacaksiniz.

Not: lisansinizi devre disi birakmadan ONCE projelerinizi diga aktarmaniz (sirayla her projeyi
acin ve Dosya > Disa Aktar > Proje'ye giderek Asset DB disinda bir yere kaydedin) veya Asset
DB Cloud ile esitlemeniz o6nerilir. Bu sekilde lisansinizi baska bir yerde yeniden
etkinlestirdiginizde Asset DB'ye geri aktarmaniz/esitlemeniz mimkun olacaktir.
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